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Tym Czytelnikom „Bajtka" - a sqdze, iz z racji mlo- 
dego wieku dotyczy to wiekszo&ei — kUirzy nie slyszeli 
jeszcze n Alvinie Tofflerze, radze dobrze zapamietai: to 
nazwisko. Skoro interesujq Was komputcry to wczesniej 
czy pozniej i tak musielibyscie sie spotkac z pracami 
tego amerykanskipgn futurologa. Jest wlasnie ku temu 
iwielna okazja, bowiem w ksiegarniach poja-wila si? 
jego glosna juz na calym sioiede „Trzecia fain". 

Charakterystyczny fragment: 

„Jedna z najbardziej znamiennych metafor naszych 
czasdic — pisze Toffler — wiqie si? z postaciq agenta 
wywiadu. Nikt inny nie pvbudza dzis* bardziej wyobraz- 
ni ludzkiej. Telewizja i kieszonkoive edycje ksiqiek 
mnozq w nieskonczono&d sylwetke szpiega jako bohate- 
ra nieustraszonego, romantycznego ... 

Historia oswojona jest ze szpiegostwem od dawna, to- 
tez warto sit; zastanowii:, dlaczego wlasnie w tej chwili 
motyw szpiega owladnql ivyobrazniq ludzi, usuwajqc w 
cien nawet prywatnych detektywdw, policjantdw i kow- 
boji'nii. Kiedy sie nad tytn zastanowiiny, od razu do- 
strzezemy jednq istotng rbznice miedzy szpiegiem a in- 
nytisi bnhaterami naszej kullury; otdz filmowi palicjanci 
i kowboje uzywajq zwyklych rewolwerow tub gol.ych 
pies' ci, filmowi i powie§ciowi szpiedzy dysponujq nato- 
miast najnowoczesniejszq, najbardziej wyszukanq. tech- 
rtologiq — elektronicznytn podstuchem, bankami kom- 
puterow, kamerami i promieriiami podczerwieni. ... 

Istniejc jedtiak i inny, gtebszy powdd rosnqcej popu- 
larnosci szpiega. Kmoboje, palicjanci, detektywi, awan- 
turnicy i podroznicy, a wiee tradyeyjm bohaterowie 
ksiifzek i fi.lm.otv, goniq zazwyczaj za rzeczurni namacal- 
nymi — propria ziemi pod pastwiska, cftca pieniedzy, 
chcq schwytad oszusta lub zdobyc dziewczyne. Ale nie 
szpieg. Szpiega interesuje informacja" . 

WlaSnie inforniacja atanowi o iitacie rozpoczynajc/cej 
sie. wlaSnie w rdznych punktach swiala trzeciej fait 
zmian cywUizacyjnych, zmian wywolanych upowszech- 
nieniem si? komputera. 

Gatunek ludzki. przezyl dolychczas dwie ivielkie fala 
przemian, z ktdrych kazda Scierala niemal doszcziftnie 
tvczesnwjsze kidtury i cywilizacje, wprowadzajqc swoje 
obyczaje niepojete dla tych co ttrodzili sie wczesniej. 
Piertvszej fali przemian, czyli retvolucji agrarne.j, po- 
trzeba bylo tysiqcy lot do culkowitego wyczerpania. 
Druga fala — tworzenie sie cyurilizacji przemyslowej, 
tneala juz tylko trzysta Int. Wspolezesne. dzieje majq je- 
szcze wiqksze. przyspieszenie, ivydaje sie wiec, ze irze- 
cia fala wtargnie do histarii i dakona swego dziela w 
ciagu kUkudziesi^ciu lot. Przcto nam, zyjacym w tak 
dramatycznym momencie uwaza Toffler — przyjdzie 
odczvi to pntqzne uderzenie trzeciej fali zapewne jesz- 
cze za naszego zycia. 

Tylko — zapytajmy za autorem przedrnowy, Wiklo- 
rem OsiatyAskim — czy ..Trzexia fala" nie jest dla nas, 
tu w Polsce, ksiqzkq z innej planety. Co mogq miec 
wspolnego rozwuzania na lemal mikroelektronicznego 
spoteczeAstwa trzeciej fali z problemann kraju, ktory 
bolesnie walvzy o to, by w ogole utrzymac sie na po- 
wierzchM drugiej fi'W 

I powtorzmy odpowiedz, ze choc ksiqzka Tofflera nie 
moze nam zaoferowac konkretnych metod przezwycie- 
zenia kryzysu, ale moze. nam pamoc w szukaniu odpo- 
wiedzi na jeszcze wazniejsze pytania: Po co przezwycie- 
zaC kryzys? Dokqd zmierzatl 

Dodalbym do tego, ze podpowiada rt'nimtez dokqd ab- 
mlutnie zmxerzat nie naleiy, jako ze nie ze wszystkimi 
tezami autora moi.na s»? zgodzii:. Ale to wlasnie jeszcze 
jeden argument, za tym, zeby koniacznie przeczytac 
„Trzeciqfale"! 

Waldemar Siwinski 




PANIE REDAKTORZE! 

Z przyjemnosaq informuj?, ze cza- 
sopismo ..Bajtek" zostalo wprowa- 
dzone do katalogu subsktypcyjnego 
naszej pocztowej sluzby czasopis- 
mienniczej i oznaczone numerem 
07338. 

Wierze-, ze dzi?ki promocji Wasze- 
go czasopisma. Mora w Czechoslo- 
wacji prowadziliSmy wspolnie z redak- 
torami; Radia Czechoslowackiego — 
Or Baumanem. czasopisma „ V&da a 
technika mladezi" — inz. Mittelba- 
chein, czasopisma ..Amaierske radio" 
— inz. Myslikiem i innymi dziennika- 
rzami. ktdrzy interesowatt sie materia- 
lamt zamieszczanyrni w Waszym cza- 
sopis'mie, sprawia Warn przyjernnosc 
zamdwienia subskrybcyjne w naszym 
kraju. 

SadzQ. ze jesli nadal prezenlowac 
bedziecie materialy dotyczqce techni- 
ki komputerowej tak, jak dolad, to zna- 
czy w sposob lekki] latwy i przyjemny 
zazna/amiac zainteresowanycb z te- 
chnika komputerowa, sposobami jej 
uzycia i sprzftem, wdwczas „ Bajtek 
be-dzie rdwniez zajmujacy i dla na- 
szych czechoslowackich entuz/astow 
kompulerowych. 

JUDr. Milan Zouplna 
Na Strii 1199 
14000 PRAHA 4 

Czechostowacja 

To swietnie. ze powstat taki miesie- 
cznik jak ,, Bajtek"!!! Zdotalem dostac 
dwa numeiy. Najbardziej podobala mi 
sie w nich oprawa graficzna i duza 
Hose informacj:. Mam ,.ZX Spectrum " 
i dlaiego chciatbym miec staty dostqp 
do programdw drukowanych w „ Bajl- 
ku ". Czy mozecie mi w tym pornoc? 

Oleg Sobolew 
236017 Kaliningrad 
ProspeM Pabledy 15, kw.5 
ZSRR 



Mam 17 iat, mi&szkam w Nowyrn 
Jorku i chodz$ do szkoiy ., Queens 
Vacations! Higher School ". Dwa tygo- 
dnie temu dostalam „ Bajtka" od znajo- 
mego, ktdry przyjecbat z Polski. Bar- 
dzo mi si§ wasze pismo podoba! 

Dorian Spychala 
459.36" 1 Street 
Brooklyn N Y. 11232 
USA 



Jesli si§ czasem krytykuje — to ; 
naleiy utniec wyrazit zastuzone uz- 
nanie, tym bardziej, ze moje propozy- 
cje i uwagi znalazfy uznanie i docze- 
katy sie lak szybkiej realizacji. Czufe 
sie naprawde mile zaskoczony aktual- 
na postacia ..Bajtka". MySlQ. ze jest 
duzo leptej i serdecznie zycze pomyS- 
Inego rozwo/u. Szczerze zachecam 
do stalego eksperymentowania w 
tworzeniu nowych dzialdw. /ak iow- 
mez nasiuchiwama daiszych glosow 
Czytelnikow 

Edward Mich (2 cdrkami) 
ul. Dekerta 3 m 3 
80-262 Gdansk 
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— Gdy na przelomie 1979 i 1980 roku powslawal 
ZX Spectrum ty uruchamiales pierwsze pfytki zrobio 
nego przez siebie rnkrokomputera Zaledwie kilka lal 
upfyneto. a dla wielu czytelnikdw .. Bajtka ' te czasy tc 
niemal hislona 

Sam patrze na le czasy ze sporym dyslansem. 
ale iakze byty dla mme ciekawel Opracowatem projekl 
mikrokompulera opartego na procesorze 8080 dyspo- 
nuigcego 24 KB pamieci Sam opracowalem system 
operacyiny, makroasembler. interpreter Basica Co 
w ecei — rbwmez sam pisalem programy. gdyz wow 
czas praktycznie nie byto dostepu do zadnego opro- 
gramowania Potem dorobitem twardy dysk — udalo mi 
s e uzyskac doslowne ze ztomu starg iednostke pa- 
mieci ieszcze laka z hydraulicznym przesuwem gtowi- 
cy i niesamowitg poiemnoscig — 4 MB! Dzis cale to 
urzgdzenie — polezna skrzynia z duzym zasilaczem, w 
ktbrym poza mikroprocesorem i ukladami pamieci wie- 
kszosc byla zrealizowana w ukladach scalonych TTL i 
to w I czbie czterystu. stoi w piwnicy 

Po prostu gdy skonczyiem cala te zmudng konstruk- 
torska robote okazato sie. ze ten mbj wymarzony kom- 
puter |est mato uzyteczny Poiawity s e pierwsze mi 
krokomputery standardowe. do ktorych byto oprogra- 
mowanie. na ktorych mozna byto pracowac elektywnie 
Nieslety. mo|a konstrukqa choc o oryginalne| koncep- 
cji praktycznie z niczym me byla zgodna 

— A wicc cala robola poszta na marne... 

— Nic podobrego. od podszewki pozralem har 
dwa o 

— Czu/esz sie bardziej hardware'owcem czy sof- 
tware 'o wcem '? 

— Na pewno soitwaie'owcem, chooaz ukohczytem 
wydziat elektryczny PoMechmki Slgskiei. WpiawrJzie 
wbwezas o komputerach mdwito sie niewielc, ale irtoja 
praca wigzala sie z komputerowym pomiarem paranie- 
trow silnikbw elektrycznycti I przyznan sie. ze v»0w 
czas nie myslatem, ze w przysztosci prawie wytacznie 
profesjonalnie bede zajmowat sie komputerami . Podo- 
bnie jak dzis nie mysla o tym inni. dla klbrych kompute- 
ry sg abstrakcyjnyrni urzgdzeniarni, a ??. lal kilka stana 
si? codziennoscig. Obecnie prowadze zaiecia z irtor- 
natyki w Slaskiej Akademii Medycznei 

— Co na/bardziei inteiesowalo tie w dziedzmie 
oprogramowama? 

— Najbardziej pasjonowata mnie komputerowa ana- 
liza obrazu. co wigzato sie z moig praca naukowa na 
uczclni. Chociaz tak naprawde tu mteresowaio mnie 
prawie wszystko. Pamietam. gdy juz zdisascmblowa 
(em ROM ZX Spectrum, wpadta mi w rece kaazka na 
ten temat! Cala moja robota poszta znowu na marne. 
Coz, takie rnomenty kilka razy poiawiaja sie w moim 
zyciorysie. Ale wcale nie uwazam tego czasu za stra- 
cony. Oczywiscie mkomu nie polecatbym odkrywania 
na nowo Ameryki, jednak wbwezas, gdy jest mozli- 
wosc lub koniecznosc samodziclnego rozgryzienia 
wielu probiemow — mozna zdobyc wi'ecej wierizy i 
nauczyc sie sarnodzielnego mySlenia. Tego nic dajc 
Icktura, chocby najpilniejsza, wytgeznie listingbw 

— ■ Na jakim sprzeoe pracowateR? 

— Po Spectrum bawitcm sic na Commodore C-64, 
na ktcry napisatern wiele materiatbw, ztozylem w wyda- 
wmctwie kilka ksigzsk. ale... musza one swoje odlezec. 
Obecnie pracuje na IBM PC, ktbry sluzy mi co redago- 
wania tekstow Pisze takze programy systemowe. han 
dlefy do roznych nietypowych urzadzeh, zajmuj? sie 
opracowywaniem danych naukuwych, adaptuje progra- 
my zagrantczrie. 

Bylem tylko wspotorganizatorem jednego z pierw- 
szych w Polsce obozow mikrokompulerowych. 
Uczestniczylem tez w orgamzacji klubow Jnformik' . 

— - Jakie sa tiudnosti w organizowaniu klubow kom- 
puteiowych? ( 

— Mysle, ze nie warto szczegolowo rozwodzic sie 
nad tmdnosciami natury organizacyinej. jak zdobycle 
sprzetu. lokalu. etatow dla instruktorow. Te sprav«y s? 
powszechrie wiadome. Uwazam, ze rownie istotna ba- 
riera jest stworzenrc autontycznego srodowiska. Uwa- 
zam, ze jest lo kwestia czasu, luozi trzeba wychowac. 
Caly szkoput w tym, ze w wielu wypadkach kluby na 
poczatku dzialalnosci nie probuja slworzyc odpowied- 
niej atmosfery pracy, /wiazanej z edukacja Inlormaty- 
czng, atmostery. Ktbra wymuszataby na cztowicku od 
powiednie zachowanie, styl myslema, patrzenca naoto- 
czeme. Kluby na poczatku d?za do reklamy, zabiegaia 
o frekwenc|e. W tym momencie rodzi sie pewien kon 
tlikt tnteresbw. Lud/ie. ktorzy najbardziei wartoscio- 
wi, rnai? twbrcze nastawienie do pracy z komputeren 
sa jakby aspoteczni Oni nie lubia iloku, szumu. oni po- 




lizebuji} almosfery spokoiu a nie akcyjnosci, zrywow 
To ich odstras7a. 

— Powiedztales, ze ludzi trzeba wychowac. Co 
przez to rozumiesz? 

— Mikrokomputer to jest hobby dla mteligentnych 
ludzi na pewnym poziomie inlefektualnym. Jest to pre- 
mia dla tych, ktorzy w odpowiednim czasic zamiast 
bezproritiklywnie gorizinami wystuchiwac mozyki roc- 
kowei — pracowali nad soba Ale kuitur^ inteiektuaina 
mozna uprawiao w pewnei kulturze ogblnei, w odpo- 
wiednich warunkach. W klubach irzeba przestrzegac 
wlaSciwych norm zachowama, poprawriosci, kultury in- 
telektualno). Celem klubu nio powinna bye tylko nauka 
programowania, ale takze poszerzame horyzontow. za- 
inte'esowari Komputer jesl srodkiem do zdobywania 
wiedzy. a nie celem edukacji. 

— Styl pracy klubow w najwiekszym stopniu zalezy 
od kadry. To ona narzuca atmosfere, slawia uczestm- 
kom zajet-. okreslone zadama i cele. Czy rnySlisz, ze 
Iworzy sic swoista subkultura kvmpulerowego swtat- 
ka? 

— Jeszcze nie, ale wystepuja pewnc zjawiska ubo- 
czne. Na przyktad ktos zajmuje si? Kolekcjonowaniem 
programbw, gter, ktos inny szpanuje na kornputery — 
chce znac sie na ich budowie, umie wyliczyc zalety i 
wady najrbzniejszych typbw. Jednak nie sadze. zeby 
grozila nam subkultura — grozi nain natomiast cos in- 
nego- ze znowu wychowamy ludzi jednosironnych, z 
klapkami na oczacti Klub komputerowy powinien bye. 
kuznia dobrze rozumianej inteligencji. a wiee ludzi, klo- 
r7y maja, nie tylko wyksztatcenie udokumentowane od- 
powiednim swiadectwem. Klub powinien ksztalcic ak- 
tywnych ludzi o odpowiednim sposobie myslonia, za- 
chowania sie wobec probiemow techniki, wspolczes- 
nego swiata. Niestety, dzis zliyt c/esto cata dzialalnosc 
klubu ogranicza sie do zdobywania sprzeiu: kilku dru 
tow i interfeace'bw oraz gieldy oprogramowania. 

- Trudmi jednak oczekiwac, ze w obecne/ sytuacft 
bedzie ;naczei Komputer - nawet najprostszy i win- 
nyeb krajach na/tanszy — U nas jest towarem luksuso- 
wym. 

-Tow pewnym sensie troche usprawiedliwia dzia- 
taczy klubbw. Trzeba takze pamietac, ze ]est to dopiero 
poczelek drogi Sprzet, ktbry wyslepuie w klubach — 
np. Spectrum — nie nadaje sie do praktycznyeh zadari, 
do edukacji. Mozna wykorzyslywac go do wstepnego 
zaznaiamiama sie i technikami komputerowymi, do za- 
bawy i do gier. I |esli osoby kierujgee klcibem potrafia te 
zabawe skierowac na Iwbrcze tory — poszukiwania co- 
raz wiekszych mozliwosci sprzetu to bedzie juz do- 
brze Cztonkowic klubu tatwiei pbznie] oparujg tajniki 
innych komputerow Potkng bakcyla. 

Mysle, zc na poczatek najwazniejsze jest wyrabianie 
tworczego stosunku do kompulera. stawianie na sno- 
bizm — ale dobrze pojety I ansowanie poslawy |a 
wiem, ja potrafie, a nie: ja mam. Ta wspaniafa okazp 
czesto jest zaprzepaszczana. 

- W iaki sprzet powinien bye wyposazony wzorco- 
wy klub? 

- Sprawa sprzetu jest dn-gorzedna i powinna wy 
nikae z warunkbw lokalowych. Wazniejsze lest, jak ten 
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sprzei jest wykorzystywany. Jedyne, czego najbaidztej 
bym sie obawiat, to monokultura sprzgtowa. Mozliwosc 
obcowania z rbznego rodzaju urzadzeniami jest bardzo 
cenna. Uzytkownik przekonuje sie, z e komputer osobi- 
sty to cos takiego jak ZX Spectrum i jak... IBM PC. 

— Czy brak modemowei siect kompvterowei me 
ogranicza na/bardziei dzialalnosci klubow? Zbyl czesto 
dziata/a one w oderwaniu'' 

— Siegamy juz do tak odlcgtych technicznie spraw, 
ze zaczynam sie * ogble zastanawiac, czy kluby — w 
obecnej lormule — to wlasnie to, o co warto walczyc 
To oczywislc, ze siec modemowa moze utalwic klu 
bom wymiane informacji. szybki kontakt Ale nie zala 
twi sprawy na|waznie|sze| : klub powinien utatwic zycie 
mitosnikom kompulerbw. wyrabiaC odpowiednie posta- 
wy intelektualne, emocjonalne wobec probiemow tech- 
niki — a przy okazji tych ludzi inlegrowac. Rola klubu. 
polegajaca na udostepnianiu sprzetu i prostych progra- 
mbw w ogble jest nieporozumicniem Sprzet uzytkow- 
nik powmien miec w domu lub szkole. a do klubu przy- 
chodzic po to, aby sie doskonalic, spotkat z informaty- 
kami profesjonalistami na ciekawym wyktadzie. W klu- 
bic powinien rniec dostep do zagranieznej literatuiy, 
dokumeniacji technicznej itp. 

- Ale przeciez kluby maia spore klopoty z kadra In- 
strukioiska' A ty proponujesz, aby odv/iedzali je infor- 
matycy profes/onalisci 

— Kluby maia trudnosci z kadra. dlatego. ze zrazity 
do siebie ludzi. ktorzy inacze] wyobrazali sobie dzialal- 
nosc. Ludzi z duza wiedzg informatyczng trzeba dopie- 
ro zjednywac. gdyz sg oni w duzej mierze autonomicz- 
ni Ktos. kto ma w domu lub w pracy po'zgdny kompu- 
ter i duzg wiedze informatyczng do klubu nie przycho- 
07! bo... nic ma po co 

— Jednak ci ludzte sa szalenie potrzebni do dziatal- 

nOSC; klubow 

— W zasadzie potrzebna jest gtowuie icti obecnosC 
Taki autorytel wtasciwie nie musi nic szczcgblnego ro- 
bic, wyslarczy, ze od czasu do czasu sie poiawi po 
rozmawia, nauczy czegos nowego, opowie o najno- 
wszych swiatowych tendencjach w informatyce. Nie- 
stety. nasze srodowisko intormatykbw jest szalenie 
snobistyczne i trudno namowic tuzbw naszej inlorma- 
tyki, aby kalali sobie rece napisaniem tekstu np popu- 
laryzatorskiego To srodowisko me zrozumiato. ze in- 
formatyk to troche jak lekarz, jego zawbd ma sens wb 
wczas. gdy sa ludzie potrzefaujgey iego wiedzy, gdy 
zachodzi cos w rodzaiu spotecznego zapotrzebowania 
Jezeli informatyk nie polrati nawigzac rozmowy ze 
zwvktym uzylkowrnkiem komputera lub cztowiekiem, 
ktbry dopiero stawia pierwsze kroki (0 nazwie to spty- 
caniem, prymitywizowaniem wiedzy — to nie jesl do- 
brym informatykicm A ilu informatykbw w ogble nie 
ct-ce zauwazac ruchu klubbw koirpulerowych, gdyz — 
]ak szamani czujg sie zagrozeni. ze utracg pozyeje. taj- 
ng wiedze tyi ko im przypisana, 

Rozmawiali: Slawomir Polak 
Ro ma n Wojciechoivsk i 

Rozmowa 
z Rolandem 
Wactawkiem 

— wyktadowca 

infprmatyki 

w Slaskiej Akademii 

Medycznej. 
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Podczas spotkah z Czytelnikami czesto padaja 
pytania: Jakie sa mozliwosci miniaturvzacji sprzetu 
komputerowego? Jakie sa qranice inteqracii ukta- 
dow scalonvch? Aby udzielic na nie odpowiedzi po- 
prosilismy doc, doktora hab inzyniera Andrzeja Ja- 
kubowskiego. o udostepnienie nam fragmentow wv- 
ktadu inauauracvinego na ten temat. wygtoszonego 
przez nieqo podczas uroczvstego otwarcia roku aka- 
demickieqo 1 986/87 na Wydziale Elektroniki Poltte- 
chniki Warszawskiej. 



W elektromce, podobnie ]ak w swiecie 
Disrcya. wszystko co mate jest piekne 
Mowtc zalem na tym wyktadzie bedzie- 
my o nikioeleklronicp. a scislej o ukta- 
dach scalonych. Tendencjach ich 'ozwo 
ju i niektoiych tego rczwoju skutkach. 

Z inirJem chyba przyszloby szukac w 
historii i dniu dzisia|szym rozwoju techr.i- 
ki przyktadbw dzicdzin w ktorych mten- 
sywnosc prac badawc7ych, dynamika i 
rozmach produkqi przemyslowei bylyby 
porownywalne z rozwojem produkcji 
ukladow scalonych Nie bedgc lulaj zmu 
szonym do scistosci mozna pizytoczyc 
dla poparcia lego slwierdzenia nastepu 

jacc porownanie Gdyby techmka sa- 

mochodowa rozwijata sie tak szybko |ak 
mikroeleklronika. to przecietny samo- 
chdd dria dzisiejszego powinien wazyc 
nvTej niz I gram, miuseic kilkuset paso- 
zurow, osiagac szybkosc wieksza od 
10 000 km/godz przy zuzyciu Oil. fcen- 
zyny i kosztowac kilkasel ztotych " 
Ro7w6j lechriologii polprzewodnikowej 
pokazuje. ze wielc jej wsKa^niKdw (np li 
czba elementow czy bitow na siruktute, 
onergia niezbedna dla wykonania ele 
men'arrei operaqi logicznej, koszt 1 bilu 
rosnie (badz male|e) wyktadniczp w 
fu'^kcji czasu w stalym temple pocza- 
wazy od pojawienia sie na rynku pierw- 
szych uMadow scatonyuri. tvajbardzie) 
znanym tutaj przyktadem jest tzw. prawo 
Moote'a. Gordon Moore, wspottworca 
czotowych tirm pbtprzewodrikowych Ka 
iichild i Intel zai-wazyt ze lirzba elemen- 
tow (tranzystoow, diod ) w najwi^k- 
swyCh dla danego roku ukladach scalo- 
nych podwaja sie coranzrue. PrawO lo 
dobize sie sprawdzito do pctowy lal 70- 
iycti W chwili obecnei tczba elementow 
«v ukladach rosr-ie rieco wolniej i podwa 
\n .sit; i:n rJwa laia 

Hcstuzmy sie tuta| EirzyktadHii: pH'Hi^ci 
dynamicznych o swobodnym dostepie 
(pamieci DRAM) wytwarzanyoh zdecy 
ciowanie dnrtiiriujao} w uktadach wiolkici 
i ba-'tfzc wietkiei skaii interg-acji — tech- 
nology MOS POPR. (metal - - tlcnek — 
polprzewodnik) Parniea le stanowia ak 
lualnie. obok mikroprocesorow, |edng ? 
bardziei speklakularnych wizytdwek czo- 



towych firm pdtp rz ew od ni kowych . 
Wzrost ict" produkcji miat w ostatnim 15- 
-leciu ctiaraktet memalze eksploz|i. Sta- 
nowi^ one. z racji wzgl^dnei prosloty ro- 
zwiazafi, takze ..poligor doswiadczalny" 
dla wprowadzenia nowych rozwigzah te- 
ctinologicznych i bardzioj zaawansowa- 
nych regul projektowania. 

W 1971 roku pojawila sie na rynku pa- 
miec 1 Kb. Od tego mcmentu. systema 
tyc7nie co trzy lata po|awia|a sie pamteci 
ntwej generacji o 4-krolnre wieksze] od 
poprzedniei pojemnosci Zapoirzebowa- 
nie rynku na coraz to wieksza pamiec o 
coraz to ninieiszyrii koszcie |ednostko- 
wym — cenie 1 t«i1u — wyriaje sie bye 
r.ienasycone I tak w roku 1986 kilka |uz 
lirm japonskich produkuje pamiec 1 Mb. 
a dominujaca na rynku slaje si*j pamiec 
256 Kb Przevvidoje sie, ze w blezacym 
roku wyprodukowane zoslanie 7 x 10" 
bitow pairitjci dynamicznych o swobod- 
nym dostepie, a prognoza na rok 2000 
Id: okoto tO ?L 'bitOw. 
Jcsfj mozfiwc bQdzie wowczss wytwa- 
rzanie struktur o pojemnosci 64 Mb lo 
bedziemy mieli na swiecie ponad 10 12 
takich siruktur a na gtov/r> ludnosci na- 
szej planety wypadrnn ok. 100 iakrch 
siruktur Jesli przy|ac, ze |edna st'ona 
ksivjzki to okoto 10^ bilnw tr: kazriy z nas 
slanie sie posradaczem wielotomowej bi 
bliolfiki Mozna z.alem pordwnywac 
krzem z papierem. wynalazok druku 
przez Gutenberga z wynalazkiem tranzy- 
stora piasek z drzewem. Wiyspecjalizo 
wario u^tady roblone na zamowienie 7 al- 
bumami reprodu<cji .'as uklady realizo- 
wane masowo ? gazotami czy popular 
nymi ksiazkami 

Jakie 59 to czyru'iki. ktore powodowaly 
i powoduja. ze liczba elemeniow w ukla- 
dat;h Hcalnnych sysiemrjiycnie w?rfista. 

Sa nimi 

A. VV.TOst pcv\nefi'7chni struktur 

I Kb (I97D — I2rmn' 
l Mb (1986) — 70 mm-' 
Srednio powieTd run s^'uktur pamie- 
ci msnifi w iHmi;, ,M 1 4 ra/y n.H fje- 

neracj? 

D Malsn ; « rozrr.i- pos^czegoi", 'h 
SfurucntOM s|j -^Ktowane 7 , ;ll^^.| 




szanem tzw minimalnego wymiaru 
charakterystycznego Jest lo srednia 
wadosc minimal ne| szerokosci linii i 
odstepu miedzy Imiami uzyskiwana w 
danej lechnolorjii. Wymiar ten ulega 
okoto dwukrotnemu zmniejszeniu co 
6 lat. Oczywiscie proces ten zacfiodzi 
stopniowo. W pamieci 1 Mb ton wy 
miar wynosi ok. 1 >tm. Slad tez poje- 
cia technologn 5 nm. 3 //m, t /tni 
Zcwdziecza sie to postepowi w dzie- 
dzinie litografri a v.'iec cdlwarzaniu 
coraz to sublelniejszych wzciiw na 
pcwierzchrii kr/emu. W ustatrich la- 
tach trawienie chemiczne zostato za- 
slapione lechniksrni trawienia plaz- 
mowego a naswietlanie struktur prza- 
niosto si<j w obszar glebokiego ullra- 
lioletu 

Dalszy post^p bedzie wymaga! w la- 
lach 90-tych nowych lechnik litografii 
wykor/yslii|ijr:ych wiazke elektronow, 
promieriowanie- X. a nawet wiazke jo 
now. 

C ElektywnoSc upakowania elemeniow 
to nowc oor-iysty konstruktor6w i te- 
chrologow. i*iOwe idee I nowe proce- 
sy 

Przyktadem nioze tutaj bye zastapie 
nre 3 T komorki pamieci dynamicz- 
nych typowei dla pamieci I Kb i 4 Kb 
komorki} I T dominujaca w nast?p 
nych generacjach pami§'i Ten 
wspolr^ynnik udoskonalen dal w de 
kadzle lat 70-tych mnoznik 2 we 
wzroscie liczby elementow w stmktu- 
rach. Podobnie zapowiada sie to w 
dekadzie lat 80-tycb. 
Podyskutujemy teraz o granioach do 

kloryct- mozemy dojsc z tochnologia 

krzflmOWQ 

... C2y warto laki problem dyskutowac' 
Czy nie stanowi taka dyskusia li tylko in 
telektualnej rozrywki? Oclpowiedziec 
Irzeba. ze warto Znajomosri bowiern — 
navvet nieprecyzyjna ograniczen. sta 
nowie; nioze islotng wskazowk^ jak sir; 
do nic.h nsjulektywniej zblizac. Dzialaia 
one. i te wy."ikfljg(.*H ze zranych nam 
prsw lizyki. i te ze znajomnsci zasari 
dzialania dyskitowanycr- przyrzgdow. i 
WKMi/fiie IP. ktore wynikaia z o.qranir./'eh 
natcriatovvu-kr>nslrukcyji»yct\ z rozna 
•;.ita w roznycb kic-runksch 

Znmiejszenie sie tempa rozwoiu i 
wchodzenie w faze atabilizacji muze »y- 
nikac z faktu. zh ktc<ys z nasiepu|acych 
czynnikow iacznio dzialat ogranicza|i}- 
co a mianowicie fl) Draki vviGdzy. ill) 



zmiana zamlere&owan (III) ogiamczenia 
lechniczne lub ekonomiczne W przy 
padku przez nas aralizowanym dwa 
pierwsze czynniki nie sa krytyome 
Mamy zatom. jesli tempo wzrostu wyra- 
zone np corocznym przyrostem liczby 
elementow w strukturze zanzyna maiec. 
dziatanie trzeciego czynnika Co sie za 
tern na te ogramczenia tectinic/ne skta- 
da. Sa one, w duzym skrocie l uprosz- 
czeniu, nastepujace: 

— ograniczema (bane r y) lechnolcg: 
czre: niedoskoralosc'rnaterialow 
procesow technologioznych. og-'a- 
niczeme wynikajgce ze stosowanei 
aparalury itp . 

ograniczenia lizyczne wynika|acc 
ze znanych praw fzyki badz tez 
zasad d7ia1ar^ia aKtualnre znanycti 
przyrzgdow Stajg sie one cora: 
wazmejsze w miare pokonywania 
barier technologicznych; 
-- ograniczenia wynikaiace ze ziozo- 
nnsci UKtarfow — p'dble.'ny ich 
projektowania i testowania; 

— ograniczenia wyr'ikaj^ce z trudno- 
sci zdefimowacia pola zastosowan 
dla ukladow logicznych o wielkiej 
liczbie elementow (nie dotyczy to 
pamieci). (...) 

Jesliby pr7yHC, 7e poo kociec tego 
wieku mozliv/a bedzie reali/acja «?truktu' 
na powierzchni ok. 5-10 cm ', to wizia 
produkcji pa'TiirJCi o pojemnosC' 1G Mb 
64 Mb nie wydaie sie bye tak nierealisty 
czna. Z pewrioscia uktady systemy 
bardziej 7to7onej organizacji i architektu- 
rze — beda tych elfiinen'.Ow zawierafy 
mniej. sie tutaj Irzeba sobie odpowie- 
d2ieC wczasniej na pylanie o pole ich za- 
stosowan' 

Jesli juz ponarzylismy c lyrn. co teo 
retycznie da sie zrobic to ipiobujmy rd- 
wnioi odoowicdziec na pytanie jak to 
zrobic. Nib tierJc lutai wy-iczai ws/yst 
kich barier <tOie irzeba pokonac — wielu 
o podstawowym ^naczeniu poznawczym 
Sformduie natomiast tczq ze fabryka 
polprzev/odnikowa przysztoscl to lacryka 
w petiii zautcmatyzewana, Pabryka, Mora 
za pomoca komputerow pr^przedniej ge 
neracji Iworzy baze dla budowy kompu- 
terow nowej generacji. Wielu osobom 
automatyzacja kojarzy sie przede wszy- 
stkrm z automatycznym (a wer; boz. lub 
7 ograniczonym udzialerr. cztowleka), 
prze."oszeniein i marcipulowsniem 
przedmiotami Nalezy jedrak parnietac, 
ze rdwnie waznym — lesli nie waz r .iei 
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szym — skladnikiem automatyzaqi jest 
ograniczenie lub wyeliminowanie roll 
cztowieka vv procesach przeptywu infor 
maqi 

Automalyzaqa labryk ukladow scalo 
nych zna|du|e sie iak to twierdzg Japon 
czycy — przoduiacy zreszta w tei dzie- 
dzinie — w wiekj memowlecym bowiem 
jesl lo zadanie skrainie Irudne 
System musi panowac nad stanem linii 
produkcy/nej. ktora przeiwarza w ciagu 
roku ok 5 tys plylek na klorych wylwa- 
rza sie 20 roznych lypow wyrobow z 
klorych kazdy podlega ok 200 roznym 
operacjom lechnologicznym wykonywa- 
nym za potnoca 200 roznych urzgdzen, z 
klOrych kazde wymaga naslawienia 10 
roznych paramelrow itc 

Fab'yka zautomatyzowana lo wielopo- 
ziomowa hierarchiczna slruktura kompu- 
terOw i gmazd roboldw Fabryka zatrud- 
nia — informatykow, proiektantow wiel 
kich systembw. automaty'-bw. spec|ali 
slow bd robbtbw, diagnostykow proiek- 
lanlow ukladow na zamowieme Na na| 
wyzszym poziomie lej pozornie bezdu 
sznej hierarchicznei struklury iednak pb 
Zbstaie czlowiek Przyklad na|doskonal- 
sze| w tei chwili fabryki tb zaklady konce- 
rnu Mitsubishi. Jesl to labryka zautoma- 
lyzbwana — w takim sensie. ze nie wy- 
slepuie w nie| am transpbrt ani manipuln- 
wanie ptylkami. Fabryka ta produkuje 
obecnle miesiecznie 10 rnln szt pamieci 
DRAM 64 Kb. oraz 7 rnln szluk pamieci 
DRAM 256 Kb Prawdopodobnie obec- 
nie rownlez pamieci 1 Mb 

Skulki 

Na poczgtku 1985 r. w iednym z nai- 
powaznieiszych Swialowych magazynow 
popularyzuigcych wiedze z dziedzmy nu- 
kroelekt'oniki ukazala si? praca dwooh 
wybitnych r.gukowcbw arncrykansktch 
pt. „Reguta n w pamieciach DRAM" (y- 
Uil byl taisrnniezy a wiec prace przeczy- 
talem 

Autorzy przesledzili ceny koleinych 
generacji pamieci o<l pamieci 1 Kb do 
parrheci 64 Kb stwierdzaigc. ze po po- 
czatkowyn okresie wysokiei ceny, r-o- 
wego produktu. cena — w monende 
dominaqi danej rjamieci na ryriku osiaga 
wartosc okcto n dclarow czyii ok 3 dola- 
row flu wyjasnia sie lajemriicze z) by na 
slepnie usiabmzowac sie na poziorne 
ok. if/2 czyli 1 .5 dolara, gdy naKlepra 
gonoracia pamieci zaczyna domnowac 
no rynku 

I tah lo r7e<?ywiscie bylo iylKo Japor- 
czycy nie zechciell lei reguiy uszanowac. 
Obocnii? pamieci 64 Kb mozna kupic za 
cene pomzej 0.5 dolara Wynika lo z tak- 
lu ze uzySK a wie-c liczba dobrycli siruk 
lu' w lirmnch |3pohskich iesl znaczme 
wyzs/y Szefowie wspornniar-ei tabryki 
Koncemu Mitsubishi Iwierdzili. ze ozien 
aulomalyzaqi osiggajg .jzysK dwukiutme 
wyzszv niz firmy amerykanskie 

Coraz wieks/a skala inlegrar|i unladow 
scalonych lo koniecznosc wiqkszei into 
gracp specialisiow roznych dziedzm 
eleklroniki. budujgcych wspdlng wiedza i 
umlejeln08Giaini zlozone syslemy na 
plylce krzemowei 

doc. dr hab inz. Andrzej 
Jakubowski kierownik 
Zakladxi 
Mikroelektroniki 
Wydzialu Elektroniki 
PW 



Jedrvm z na' bardziej 
rozpowszech ni onvch 
mikrokomputerow w 
nasz m kra'u est SIN- 
CLAIR ZX SPECTRUM. 
Pomimo. ze parametry 
techniczne ZX SPEC- 
TRUM na koniec 1986 
roku nie sa zbyt impo- 
nujace. to boqata litera- 
ture i dobre oproqra- 
mowanie sprawiajg. ze 
jest on w dalszym cia- 
gu doskonatym narze- 
dziem dla poczatkuja- 
cych (i nie tylko) mitos- 
nikow informatyki. 

ZX SPECTRUM iesl kontynuacia idei mi 
krokomputera zapoczglkowanego modeia- 
mi ZX 80 i ZX 81 przez lirme SINCLAIR W 
wyniku zawartych porozumien miedzy SIN- 
CLAIR em i lirmg TIMEX w kwietniu 1982 
roku na rynku arnerykaiiskim pojawit si^ 
model TIMEX 1000, klbry byl kopia ZX 8' * 
model TIMEX 2000 wzorowany na ZX 
SPECTRUM Udoskonalaiac swde wyroUy 
(irma TIMEX wprowadzila w czerwcu 198:1 
roku model TIMEX 2068 By! to mocno 
zmieniony i rozbudowany ZX SPECTRUM 
Sprowadzany do Poiski model TIMEX 2048 
byl pierwolme okroiong wersia mkrokom- 
pulera TIMEX 2068. wyposazonym w pa- 
miQC RAM o poiemnosci zaledwie 16 KB 
Obecme produkowana wersia ponugaiska 
TIMEX 2048 iesl |uz prawie w pehii kompa- 
lybilna z mik'Okompulerem ZX SPECTRUM 
48K Powodem drobnych rpznic w bezpos- 
rednim przenoszeniu onrogramowania lest 
laki zaslosowania mnego ukladu speqalizo- 
wanngo ULA (Uncommited Logic Array) i 
innych sygnalow wysylarych na |c] porly. 
Knrsekwencja lego s*t niezbedne zmiany 
wprcWad7or>e w pamieci ROM Oznacza to, 
to programy c.Zylaiace kawialure hezpos 
rednio 7 ponow mogs wykazywac bledne 
dzialanie Wprowadzaigc zr^-iany w pamieci 
ROM n-e poprawiono iednak rMedow pope 
nionych w ROM-ie ZX SPECTRUM (np 
NMI) 

Bezposiedmc po wtaczenu zasilania, mi 
krbkomputer pracuje w l*ybic slandardo 
ivym (7 ro7d7ielranKCia 256 na 192 pjnkty), 
Pr7el3C7er ie n.i inny tryb grafiki naslepqe 
poprzcz wyslar ie odoowiedniei wartosci do 
Poilu 25S: 

a: OUT 25S.1 na ekrar e wySwioUD 
na jest pamiec Izw drugiego ckranu umie- 
jzwonego oti ad'esu 24576 do 307 1 9 ? 
alrybutemi oc 30720 dc 31487 

OUT 255.2 
256 • '92puni<iy -jle <a/oy znah oosiada 8 
loznytn zeslawcw auybuiow — do leonym 
zesiawie na Kazdy wiersz punktowy 

OUT 255.6 qiad'.a podwo|ne| 
'ozd/ieicjosci Na e^ranie mozna umiescic 
leanorazowo 192 tinie po 51? ounKow 
Ograniczeniu ulegaia mozliwosc przydzie- 
lania atrytjulow poszczegolnym znakom 
Z<w wyswieilane w kolumnach onrzystyc.h 
jamielane sg vv obszarze ekranu i zas wy 



pelnienie kolumn nieparzystych pocnodzi z 
pamieci ekranu 2 

di OUT 255,0 — przywraca gralike 
slandardowa 

Roznice w stosunku do ZX SPECTRUM 
wykazu|e Igczowka syslemowa Od slrony 
elemenibw 

~ na styk 20 wyprowadzono zamiasl -5V 
napi^cie *12V 

— na styk 22. 23 nie su. v.'yprowadzone na- 
pitj&a -> 1 2V 

Slrona dolna: 

— na styKi 16, 1 /. 18 nie wyorowadzo 
ne sygnaly Y V U 

Dodalkowym elcnencem, ktorego nie 
posiadal ZX SPECTRUN' jest gniazdo rtiani- 
p.ilalora pracj|acego w s!and,=rd7ie 
, KEMPSTON JOYSHCK- umies7C7one 7 
lewe; slrony mikro^omputera i wylaczn-k 
zasilania znaiduscy sie po jego prawei stro- 
n e Wtaczenis zasilania sygnaleowano (cat 
rzerwong dioda LED 

Barozo eel ^ain,? 7 gumowymi klawiszann 
klawiamra ZX SPECTRUM zostaia zaslap'O- 
na t-inrd7 e| '.■.•ytrzyr-ala klaw-alur-; stbsowa 
na w eleMroniczrei maszynie do oisania 
HHOTiiER ZP-2U M-rnO pCW'iei pOC'S«y 
vvhisrjAusci ner.hariCTnye w r>e jest ona «r 
neini zaoowalaja' a WK'nd klawis/y n»f ulegl 
■.'issdr^zym 7H'i'*"m doiozonr» |tiOynie 
cj-ugi Klawisz CAPS SHIFT osormy Klawisz 
BREAK ■ drugi Klaw'SZ SPACE Bra^ iesl 

■latwasl kiswisza Fxtemoed mode kio 
•y .'"acznie uialwia oisanie programow Na 
'lawiszacn F i J umieszczono aodal»towo 
wvpukle zmczki przeznaczone dla osob 
<iore nie panza na kiawiaiure podczas pisa- 

W model' i tym /aslosowano rpwniez 



wigkszy glosnik caiacy lepsze efekly 
dzwiekowe 

Gniazdo do wspolpracy z lelewizorem 
zna|duje si^ w lym samym miescu co w ZX 
SPECTRUM, a dodatkowo wyprowadzono 
na sgsiedme gniazdo sygnal VIDEO, umo 
zliwiaigcy korzysianie z monilora Kolorowy 
sygnal wizyiny koflowany iesl w systemic 
PAL 

Oprocz bogaiej biblioteki grcr koinpulo 
rowych istnieic pokazr'yoh roz'iiia'Ow oi- 
OkOIaka pro<:ramow tzw U7ytkowynh. 

MK'okOmpulor TIMEX 2048 wyposazony 
vv grnazuo rvsriioulalora i sygnalu VIDEO, 
wylaczms zasilania i Irwalsza. >tlawialure iesl 
wygodr iqszy vi eksplOHlaqi. Iwrd/ie; r'i*%- 
7awodny w d7lalaniu 

Biorgr pod uwage to, ze mikrokompuler 
TIMEX 2048 zaoliowuie oiawio calkowlg 
zgodnosc pregramewg ze SPFCJRUM, 
prezentu|e wyzszy standard wykGfiania, s 
lakze to. ze mozna go nabyc za zlotowki po 
stosunkowo niskiej cenic. moze w dalszym 
ciagi. utrzymac popularncsc lego systemu 

wkrHiu A n d r2e j Ciepliriski 
Konrad Fedyna 



CN1A7.DA WFJSCIA WY.ISCIA 

1 — zastlanie; Z — zlqcze krawfdxiOUK magistral/ systpmn; 3 — monitor, 4 
Ujcjicu! z muynetujoiiu, 5 u yjscie na magni'ln/on. 6 ottbtornik TV 



o 



o 



v 



DANE TECHNICZNE 



— pamiec ROM — 16KB, 

— pamiec RAM — 48KB (dla 

programisty dostopnych 
jest 41640 bajtow pamieci), 

— mikroprocesor Z80A pracu- 
jncy z czestotliwoscia 3.5 
MHz, 

— BASIC jako podslawowy j^- 
zyk komunikacji miedzy 
uzytkownikiem a mikrokom- 
puterem, 

— mozliwosc wspolpracy z na- 
stepujacymi urzadzeniami: 

a) odbiornikiem TV, 

b) momtorem. 

c) magnetofonem, jako pa- 
mir^cin masowa, 

d) drukarka TIMEX PRIN- 
TER 2040, 

e) manipulatorem, 

— mozliwosc generowania 
prostych dzwiekow, 

— cztery tryby grafiki. 
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my do progmmowania w jlwku pascal a. iv 



PASCAL 



Pascal ;est jezykiem strukturalnym, zatem umozliwia 
proqramiscie definiowanie i umieszczanie w proqramie 
wtasnych procedur lub funkcji. W ostatnim juz odcinku 
n aszeqo cyklu naszktcujemy pokrdtce metodv konstruk- 
cji i postuqiwania sie procedurami i funkcjami w Pasca- 

PROCEDURY 

Uzywalismy do tei po<y pewne] liczby procedur i funkcji sta'idardowyeh — bedacych 
elemenlami jyzyka. Byty m no. procedury READ i WRITE obstugujace wejscie i wyjscie 
programu, czy tez rozne lunkcje arylmelyczne. Oto przyktady Ich wywctaii w tekscie 
programu: 

read (Uczba); 

Pierwiastek := sqrt (Uczba): 

Sposob deklarowania w programs wlasnych procedur cmowiny na prosiym przykra- 
rizi'e Przypuscmy. 7e « kilku miejscach pisanego prze;- nas programu pozadane \es: 
wstrzymanie akcji komputera na pewien krclki okres. 

Elekl len mn?emy uzyskac np przy uzyciu pustej petli FOR. 

lor n := I 10 10000 do; 
jQieli taki fragment miafby pojawiac sig w programic wiclok-olnic. wyqodniej jest 7api- 
sac so w posiaoi procedury. 

procedure Poczekai. 

begin 

fern :- I to 10000 do; 
end, 

Pcwyzszy uGlgp progiamu stanowi wtasnie deklaracjt procedury. Umies7C7amy ja w 
programs pascalowym zgodnie z zasada predelinicji, zatc-m przed czescia operacyjna, 
za.5 po czesci deklarujace-j zmienne. Caty program iiio>eniy zatem przedstawic w ra- 
stppujscy sposob. 

1. Nagtowek programu. 

2. Definiqe slatych, 

3. Delintcje typew danych, 

4. Deklaracje zmiennych, 

5. Deklaracje procedur i funkcji, 

6. Czesc operacyjna programu. 

Procedura czy lunkcja w Pascalu ma strukture podobna do struklury programu. Wew 
natrz procedur mozemy rowniez definiowac stale i typy danych oraz deklarcwaC zmien- 
ne C7y inno procedury. MowHny. ze obiekty te beda lokalne wzgledcm danej procedury 
W naszym przypadku procedure Poczekai mozemy zapisac. deklarujac lokalna zmienna 
catkowita n 

procedure Poczekaj 

var n : integer, 

begin 

torn;- 1 to 10000 do; 
erd; 

W tym wypadku nie mamy ji:7 nbowia7ku deklarowa 
nym — globalnie, o ile nie jest or.?, uzywana w innyrr 
Znicnno lokalne istnieja, lylko podczas wykonywa 
pamiec komputera przezraczona dla tych znnennych jest zwalniana. UmoZliwia lo osz- 
czedrieisza goepndark* pamiecia maszyny; jczeli pewrt zmienne o duzej obratosici 
(np. lablice) sa potrzebne lylko w pewnef cze.sci prouramu, wygodniei jesl zapisac la 
czesc w lormie stocedury. zas *ynienione zmienne Jadekiarowac jako lokalne — nie 
bcc!a wdwezas niepotrzebnie zajmowac pamir;ci przez caty C7as wykonywania progra- 
rriu. 

Zmienne (jlobalne istnieja nr7ez caty cas wykonania programu i mozemy uzywac ich 
2av:sze, zarowno w piogramie ofOwf.yin, ja< is? wswnair7 padeklarowanych procedur. 

i miennycb lokalnycli. z wyrnieivonycn powyzej powociow, mozomy uzywac lylko wew 
nalr/ procedury, w Kthrej zoslaly zaceKlarowaire. 

Jezeli dana zinienna lokalna ma taka samg nazvvc. iak inna zmienna gicbalna (jesl to 
dopes^czatne i nie powoduje zadnyen niBpczqdanyct) s«.u:k6w). tc w obrifbie danej 
procedury odwdania do niej beds 7awf7e interpretowarie jako odwoiania do zmienrei 

iukalrit?]. 

Zapisz'Tly krPtki program z U7yr:iem procedury Pcczokaj. 



prno;ai DSliczjme: 
var k s inteoer: 

procedure Poczekaj (JakDlugo : integer): 
»ar k : integer; 

begin 

for \ := I to Jaktlugo do: 
frid; 

hecin 

for k ;= 10 doiinto do 
begin 

Nnteln I' --> '.k)( 
Poczekaj (32000) 
end: 

■riteln ( ' START ! ') 
end. 



Wykonanie lego programu przekonuie nas, ?e zmi:ir;y w.tipsci zmirnncl lokalnej n we*- 
naUz p'ocedury PoczeKai nie ma|a wplywu na warlo&c z'ri,tnne| n zadohlarowanej global 



'<a zmienne j ri to piogramie gtow- 
miejsou prcgranui. 
i procedury Po jej zakorozeniu 



PARAMETRY PROCEDUR 

Uiyla w tym przykfadzie procedure Poczekaj nie |esl uniwersalna — jej i'<ywolame wstrzy- 
muje wykonanie programu zawsze na len aam przeciag czasu. VVyoodnte bytoby dfuposC 
tej pauzy konlrofowac rv'H7Gmy uC7ynic lo. ozupelniajac procedure Poczckaj o parametr — 
liczbe calkowita, ckreslaiaca Ztjdana dfugosC przerwy. 
procedure Poczekaj (JakDlugo . integer}, 

var r : integer; 
begin 

lorn := I to JaKQIugodo; 
t?rsd; 

ntn mo7liwe wywolanta takiej procedury: 
Poczekaj (15000); 
r. := 32000; 
Poczekaj (n); 

Ponizsze zas wyvvotania sg Wgdne ze wzgl^du na niezgodnoSc lypu podanego paramelru z 
typen parametru zadeklarowanym w nagtowku procedury: 

Poczekai ('?'); 

Poczekai [sqrt (3)); 

Oczywiscie mozemy ivyposazyC procedure w wieksza, hczbi; paramelrbw. Olo przyktady 
nagtowknw. 

procedure Poczekaj (DIJednostki, lleJednoitek : integer); 

procedure Poczekaj (DIJedn .integer. IteJtdii . real): 
Nalezy pamietac. aby w deklaiacji pa'amelrow procedury wyslepowaly zawsze nazwy ty- 
po*', nic zas ich pfilne delinicje ■ dotyczy !n zatcJonych tysdw danych. Btedne jest no. la- 
kie 7apisanie nagfowka procedury: 

pjuiifiifure Poolicz (Tablica ; array ( 1 ..503 cl real); 
prawidfuwo napiszemy natomiasl 

orocedure Podlicz (Tablica : Tabela): 
upr7ednio zdeliniowawszy w program le pldwnym lyp 

type Tabela = array [1..fi0j ot real; 

Przypuscmy (eraz. ze czqsc deklaracyjna pewnego programu zawicra naslepujgcy frac- 
■■nenl: 
const HozmTab = 48; 

(ype Ciag = a'ray [1..RozmTab] ol Integer: 
var Tabl . Tab2. Tab3, Iab4 ; Ciag; 
Liczba . integer; 

Zalczmy jeszeze, ze przyjely przez nas algoryl-n v/ymaga nadania wszystkim elementorn 
zadeklarowanych tablic wartosci poczatkowei 1. Mozemy to uczynid przy pomocy procedu- 
ry Cbcielibysmy jednak, aby przy jej pomocy mozliv/c Oylo przetworzenie dowolnei z czle- 
rech wystepDiacycn w prog'amie zmrennych lypu Cigg. DokonaC lego mozna w sposob na- 
slepuiacy: 

procedure Zamiqui (var JakasTablica Ciag; 

Wartosc : irteger); 

var k : integer; 
begin 

tor k :— I to Rozu.Tab do 
JakasTablica (k) := Wartosc; 

end, 

Sfowo kluczowe VAR coprzedzajace deklaracje paramelru Jakasleblica oznarza, ie w 
chwili wywoiania procedury Zainicjuj w jego miejscc podslawiona zcslanie pewna zmienna 
typu Ci?g- Oto przykiady takicti wywolan. 

Zainicjuj (Tab1, 1); 

I ir:7ha •- 0: 

Zainicjuj (Tabz., Liczba): 
Pi7ykladern wywoiania bleaneBO iesi naloiniast 

Zainiduj (1OO0, 0); 
— mieazy innymi dlalego, zo 1000 nic jesl nazwazmiemej typu Ciag. 

CzesC operacyjna procedury moze oczywisce zawieraC odwolania do inrycli p'ocefljr, 
Wore zobta^ wszakze wczesniej (powyzcj) zadeklarowar-e. W szczegblncsci moze ona 
wy^volywai sicbie sama — isiriieje zatem mozliwost tworzer.ia procedur reku-encyjnych. 



FUNKCJE 



Funkcie deklaruiemy w laki sam sposob, tak procedury. z tym. ze w nagtowku fenke; rio- 
datkowo okreSlamy lyp ie| wyniku, zas w czesri <iperacy|ne| przypisuiemy otrzymany wynik 
je| nazwie. Oto pizyktad. 

furiclfon PiRazy (k : real) real. 

hpgin 

PiRazy := 3,141 mst * k; 
end. 

file zas mo7liwe wywoiania tei 'unicy w srag'am>a: 

y = tin (PiRazy (2)): 

wnteln (PiRazy (3 / 2)j, 
F07?. tyrr. wS7ystkie wymieniont: pewyzej zasarly knnstrukrji sroccdur dotyczs rownicz rle- 
klaiowania funkcji. 

Na zakoticzeme tego Krdtkiego cyklu wypada |eszcze raz uprzedziC czytelnika, ze nie 
opisaliSmy w nun (nawcl skrotowo) wszyslkich mozliwosci. lakie Ca|e proqramiscie Pascal 
— jest to lemal sv»a obszernoscia przekraczaiacy mozliwosci .Bailka". Pbmmiele znslaty 
catkow'rie np tak obszerne lomaty, jak budowanie stiukli;i lislowycii czy tez kuizyblanie z 
dyskowci pamieci zewne'rznei Rowr>iez szereg szczegdtow po7ostawiamy tu inwencp 
dociekliwosci czytelnika — np. tormalowanie wydruku przy pomocy inshukcji WHI1E, deli- 
niowarno reKordow z wananlami. . 

ZUliiletuwminybli zac^ecamy iednak do daiszego rozszerzania wiedzy o Pascalu > wias 
rych orob w oparciu o podang wczesn e| lilcralure. Sadzimy, ze wario 1 



Marek Wyrwidqb. 
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY 



orograi SraMZvcie j 

const iPola = 10: { BrfiniCjti > 

YpoU s 10; < ...stalvch } 

tyae StanPola = (1m. nartne!: [...typow ) 

Plansza = arrav [l..XPola,l..YPolal 

of StanPola: 
OdODoB = 0. .8; 

var Pole. NowePole : Plansza; ( Pole gry ) 

Pokolenie : integer; f Nmer ookolema } 

Sasiedztwo : OdODoB : { llosc sasiadow 1 

k.omec : boolean; { Nsk. konca gry } 

i, j : integer; 

Znak s char ; 

procedure Instriikc jd; ( CzolOKka i opis program i 

var i t integer; 

^agin 

for i ;= 1 to 24 do writeln: 

writeln V S ft A H Z V C I £ '); 

Mriteln: 

writeln (' Zadanie zaczerpniete z ksiazki '): 
Mriteln CD. van Tassel a "Praktyka prograiowaflia"); 
Mriteln: 

Mriteln CNa prostokatnve polu zyje kolonia') 
Mriteln Ckoeorek, H kolejnyi pokoleniu prmy-'l 
writeln i'Mja koeorki, ktore ea^a 2 lub 3') 
writeln ('saEiadc*. Nona koeorka powstaje na'l 
witeln f'pustye iiejscu, ktore ea dokladme 3') 
witeln ('sasiadow. Pozostale koaorki gina. '! 
Mriteln CPrograi utozliwia observe stanu ko-'l 
writeln I'lanii m kolejnyth pokoleniach. ') 
Mriteln !' wcisnij ENTER ') 

read (Znak); 
end: 

procedure ZainicjUj (var Tablica : Plansza: 

Stan s StanPola); 
«r i, j i integer; 

beoin 

for i != 1 to XPola do ( Nadanie eleientoe } 

lor j i= 1 to YPota do ( tablicy .,ednakDwej 1 
Tablica Ci. jl := Stan ( wartosci Stan > 

end; 

procedure Rysuj (Tablica ! Planua): 
var i, j : integer; 

begin 
Mriteln; 

Mriteln (' ',Pokolenie«'-E POKOLENIE' ) ; 

witeln; 

Mfite (' *')', 
for i := 1 to XPola do write ('-'); 
Mriteln ('♦'): 
Tor < := 1 to YPola do 
begin 

write (' I'll 
for i != 1 to XPola da 

i? Tablica ti, : i = im then 

write CO'l 

else C Wvdrukowame 3 

write (' 'J; ; postaci grafkznej ) 

writeln ('!*>: i tablicv Tablica ) 

end; 

write (' *')'. 
♦or i := 1 to XPola do write ('-'); 
writeln !'♦'): 
writeln; 
end: 

procedure Zasiedlenie (var Tablica : Plansza): 
vir Konlic i boolean) ( Hypelnienie ) 

i. j : integer: ( tablicy ) 



read li); 



Plansza: 
OdODoB; 



{ Dbhczenie } 



{ i losci 
{ sasiadow 
{ koiorki 



beoin 1 kct-orkaei zywyi 

writeln (' Podai kolejne pary wspoirzednych 
writeln (' koaorek zywych tak, aby 
writeln (' < X < ', XPola ♦ 1 

writeln !' < Y < \ YPola + 1 

writeln I* Podanie X = konczv woisvwanie. 
Koniec :* false; 
while not Koniec dD 
begin 
write V X» 
if i <> then 
begin 
write (' Y= '): 
read (j): writeln; 
Tablica Ci. j] :- Zvwe; 
end; 

Koniec s= (i = 0); 
snd; 

for i := ! to 24 do writeln: 
end: 

function IloscSasiadow (Tablica 
W5P«. MspY : integer) 
var i. j : integer; 

llosc : OdODoB ; 

beam 

llosc i= 0: 

for i := WsoX - 1 to WspX + 1 do 

for , := KspY - 1 to HsoY ♦ 1 do 
if li > 0) and (i <= XPola) then 
if lj > 0! and (j <= YPola) then 
if Tablica ti. jl ■ Zywe then 

IlDtC != SUCC (IloiC)f 

IloscSasiadow := llosc 
end; 
begin 

Instrukcjas 

Koniec false: 

Pokolenie := 0; 

Zaimc ;u j (Pole. Hartne): 

Rvsuj (Pole!; 

Zasiedlenie (Poiel: 

while not Konsec do 
begin 

Pokolenie := Pokolenie + 1: 
Rvsuj I Pole); 

ZainicjUj (NowePole, Nartwe): 
for i Wl to XPola do 
for , := 1 to YPola do 
begin 
Sasiedztwo := 

IloscSasiadow (Pole, i, ,); 
if Sasiedztwo = 3 then 
NowePole li, .»] Zywe; 

if (Sasiedztwo - 4) and 
(Pole ti, jl = Zvwe) then 
NowePole Ti. j] :* Zvwe: 

DOd! 

writeln (' ENTER - nasteone pokolenie.') 
writeln (' K ♦ ENTER - koniec') 

read ilnak): writeln: 
Koniec := Znak in C'k". 'k'l; 
for i s= i to XFola do 
for * i= 1 to YPola do 
Pole Ci. jl :- NowePole ti. jh 

snd: 

end. 



Mustrocja do niniejszego odclnka /est program, stanowiqcy realizacj^ jEdnej z wersji 
znanej — „gry w zycie" — upraszczonego modelu iycls kofonii komorek. Moze on 
stanowlc przyktad uzycia procedur i (unkcp w dluzszych programach pascalowych, 
warlo zauwazyc, ze stuia one podzialowl programu na odrebne jednostki funkcjo- 
nalne. co utatwia projektowanle i pisanie programu oraz czyni go bardzjej czytel- 
nym. 



{ Czesc glDwna ) 
( prograiu: ) 



t ...czynnosci 
{ wsteone 



{ . ..glowna > 
! petla prograsu ) 
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KLAN SPECTRUM 




FIFTH jest proqramem, ktory dzieki swoim 25 
komendom rozszerza znacznie mozliwosci grafi- 
czne i dzwiekowe interpretera jqzyka BASIC w 
mikrokomputerze ZX SPECTRUM. 



Powstat on w firmie COMPUTER REN- 
TALS LTD Nowe komendy dodaje si? 
do zwykfego programu w jczyku BASIC 
wpisujgc je po stowie kluc/owym REM. 
Komendy te sa wykonywane w trybie IN 
TERRUPT 2, co pozwala na niezaleinc 
wykonywanie programu gtbwnego. Tresc 
linii po stowie kluczowym REM |est igno- 
rowana tylko wowczas, gdy |ako pierw- 
szy znak wystgpr tarn gwiazdka (*). 

Ladowanie programu FIFTH: CLEAR 
61029: LOAD ' " CODE. 
HUH za|muje w pamieci obszar od acJ- 
resu G1030 do 65368. pozoslawiajac 
nienaruszony obszar przeznaczony na 
gralik? uzytkowmka 

Kazdy program wykorzyslujgcy FIFTH 
musi zawierac linie. More powmny bye 
wykonane przed rozpoczeciem dzialania 
kornend programu FIFTH Sg to lime za- 
wierajgce nast^pu jgce instrukcje : 

10 RANDOMIZE 1000 

20 RANDOMIZE (JSR 61030 

liczba 100C w linii 10 oznacza ilosc 
ba|tow pamieci rezerwowana na dane 
obieklow (opis pomze|) i moze sie zmie- 
niac wedlug potrzeb Wykonanie linn 20 
pnic|alizu|e program FIFTH Komendy 
programu FIFTH musza bye wprowadza- 
ne lilera po lilerze; dopuszczalne |esl 
slosowame malych i wielkich liter Po 
slowie REM mozna umiescic wiecei niz 
ledna komende programu FIFTH, od 
dzielaigc \e od siebie znakiem back- 
slash " tzn. V 

UWAGA program posiada mozliwosc 
wylgczenia klawisza BREAK po wykona- 
niu komendy ..POKE 65239.1 " i ponow- 
nego |ego wlgczema po komendzie 
POKE 65239.0". 

OPIS KOMEND 
PROGRAMU „FIFTH" 

TFMPS 

Ustawienie kolorow dla nastepnych 
komend w taki sposdb, ze kolory chwi- 
lowe bedg lakie same |ak kolory stale 
Uzywana z komendami LARGE. FILL. 
REPLACE PUT 
FILL 

Zamalowanie wybranego uprzednio 
obszaru, kolorem uslawionym wczes- 
mei przez komende TEMPS lub ..pu 
stg instrukcie PRINT Dopuszczalne 
iesl slosowanie wszelkich kolorow (la- 
czn e z kolorem 8 i 9) Przyklad uzycia 

100 PRINT PAPER n. INK m 

110 REM FILL 
REPLACE 
Zastgp enie |ednego koloru chwilowe 
go innym, ustawionym w danym mo 
mencie na stale Wymaga stosowania 
.pustei instrukcii PRINT do ustawie 
nia kolorow chwilowych, np. 

100 PRINT INK 1 PAPER 7. 

110 REM REPLACE 



albo komendy TEMPS Jesli jako kolo- 
ry stale uzyte sa kolory 8 r 9 to komen- 
da REPLACE dziala normalnie. jesli 
zas uzywa sie k:h jako chwilowych to 
sa one igncrov.ane. 
LARGE 

Druk znaku Hub lancuctia znafcow) w 
mieiscu i w powiekszeniu zdelimowa- 
nym uprzednio przez nadanie wartosci 
nastepuiacyrn zmiennym ■ 
x — wspdlrzedna pozioma 'ewego 
gornego rogu obszaru. ktory ma 
bye zajmowany przez znak (0- 
255); 

y — wspcHrzedna pionowa tego rogu 
(0-175), 

t — powiekszenie w piome (1-22), 
w powiekszenie w poziomie 
(1-32); 

a* — zmienna laricuchowa zawiera- 

igca drukowany znak 
Poczgtek uktadu wspotrzednych (0.0) 
lezy w lewym gornym rogu ekranu 
(inaczej niz dla PLOT '!) Drukowany 
tahcuch rile moze zawierac znakow 
sterurgcych. zas komenda LARGE po 
wmna bye poprzedzona ..pustg" in- 
strukeig PRINT lub komendg TEMPS w 
celu uslalenia koloru drukowama zna- 
ku 

SOUND a, b. c, d 
Generaqa dzwieku o podanych para 
metrach More maja nastepuiace zna 
czeme 

a — ilosc powtorzeh dzwieku (1- 
255. zalecana 1-50), 
czas trwama dzwieku (1 -65535. 
zalecana 3-100). 
wysokosc dzwieku poczatkowe 
go (0-2000 przy narastaniu wy 
sokosci naslepnych dzwigkow I 
2000 -5000 przy opadaniu). 
d — wartosc dodawana do zmiennei 
c po kazdym powtdrzemu 
* dzwieku (zalecana 1-500 przy 
dzwiekach o narastaigcei wyso 
kosci i 65000-65535 przy opa 
daiacei) 

Paramatery powyzsze musza miec na 
dang wartosc przed komendg SO 
UND. ktdrei dolycza 
GET a b, c, d a« 
Przeksztalcenie czesci ekranu o poda 
nych wspotrzednych w lahcuch o da- 
ne| nazwie Pa ametry tei komendv 
maia naslepniace znaczenie: 
a, b — wspotrzedrie lewego gGrnego 
rogu wybranego obszan 
ekranu (jak dla pozyq PRINT! 
c, d — wspolizedne piawego dolne- 

go rogu obszaru (jak wyzej). 
a» — zmienna lancuchowa. w ktorei 
bedz e przechowywana zawar- 
tosc wybranego tragment.i 
ekranu 
PUT x. y. a. 
Wystepu|e jako dopelnienie komendy 
GET. powoduiac orzeslame zawartosc> 



b — 



c — 



danego tancucha a» w podane mie|sce 
na ekranie. Zmienna x oznacza numer 
linii (0-21). zas y — numer kolumny 
(0-31) 
LET a - wyrazenie 
Ma takie samo znaczenie |ak komenda 
LET w iezyku BASIC : pozwala na wy 
konywame obliczeh korzystanic z 
lunkcp programu FIFTH itp 
OBJECT nazwa. wyiazenie 
Komenda sluzgea do delmiowania roz 
nych obiektow. Wore mogg bye druko 
wane na ekranie, mogg s e poruszac 
itp Kazdy obiekl iesl delmiowany 
przez swojg nazwe. Mora moze lez 
dotyczyc grupy obiektow (podobnie 
iak nazwa tablicy dotyczy wszystkich 
jej ftlernentow) Ilosc najtow pamreci 
za|mowanych przez gtupe obiektow 
mozna obliczyc |ako 
ilosc liter w nazwie + 10* ilosc obiektow 
Nazwa obicktu moze miec dowolng 
dlugosc i nie pow nns zawierac dwu 
kropka, zas wartosc wyrazenia musi 
bye wczesme] obkezona i mowi nam 
ile obiektow o dan©) nazwie bedzie |e- 
dnoczesme uzywane. Przyklad uzycia 
komendy OBJECT: 
1C RANDOMIZE 100C 
20 RANDOMIZE USR 61030 
30 REM OBJECT missile, a 

Po zdetmiowamu oQieklu komputer 
przypisuje mu kilka alp,'tjuldw omo- 
wlonych szczegrilowo dalei Sg to: 

— wskaznik biezaey (wszyslkie sg do- 
stgpne) 

— kolor (biezgey kolor staly) : 

— kierunek (0, czyli w gore), 

— predkosc ( l skok o 1 piksel co 5 se- 
kund), 

— potozenie (linia 176, kolumna 0); 

— wskaznik skasowania (uslawiony) 
Zamiast nazwy obrektu mozra uzywac 
nazwy zmiennej lartcucfiowej, M6re| 
przypisano wczesruej wanosc rdwng 
nazwie obiektii. 

USE nazwa.nurner obiektu 
Komenda okreslajgca czy obiekty o 



danei nazw e bedg dostepne poiedyn 
czo czy w postaci calei grupy Jesli nu 
mer obiektu iesl rowny zeru lo dostep- 
ne staig sie wszystkie obiekty o danei 
nazwie 
ALL nazwa 
Udoslepnia wszystk e obiekty o danei 
nazwie (podobnie iak komenda USE z 
zerowym numerem obiektu) 
PRINT nazwa. znak 
Opisuje jak' znak ma bye drukowany I 
Iraklowany |ako obiekt Dopuszczalne 
sg wszystkie znaki o kodacti powyzei 
33 oprocz slow kluczowych |ezyka 
BASIC Nie jesl to slowo kluczowe! 
COLOUR nazwa obiektu 
Okresla jakiego koloru ma bye druko- 
wany obiekl. wymagajgc zderiniowama 
tego koloru za pornocg .pustej" in- 
strukcji PRINT iq2yka BASIC 
VECTOR nazwa obiektu. numer kierunku 
Opisuje w jakim kierunku na sie poru- 
szac obifikt Dodyspozyqi lest 16 k e 
runkdw, przy czym kierurek ozna- 
cza ruch pionowo do gory 1 - NNE. 
2 — NE ltd zgodnie z ruchem wska- 
zowek zegaia 
SPEED nazwa obiektu wyrazenie pro- 
gram i.. FIFTH, wyrazenie 
Zrniewa predkosC ruchu obieklu po 
ekranie. Pierwsze wyrazenie opisoie 
opozn'enie (|ednostka jest U50 sc- 
kundy), po klorym obiekt zaczme sie 
poruszac i musi mice wartosc w zakre- 
sie 1 255. Drug!e wyrazenie (rowniez 
o wariosci 2 orzedziatu 1-255) okresla 
c. ile pikseli przesunie sie obiekt pod 
czas jednego ruchu. 
MOVE nazwa obiektu. wspotizedna x, 
wspOlrzQdna y 

Przesumecie obiektu na podang pozy- 
cj? Poczgtek uktadu wspotizednych 
znajduie sie w lewym gornym rogu 
ekranu, zas wartosci wspolrzednych 
zaw'erajg sie w grarncach od do 255 
Wartosci powyzej 1 76 dla wspotrzrjd- 
nej y oznaczajg druk obiektu poza wi- 
dzalnym obszaren ekranu Koitienda 
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MOVE kasoie aulomatycznie poprzed- 
ni obraz obiektu 
RMOVE nazwa obieklu, przesunieae po- 
ziome, prz."?sunecie pionowe 
Wzgledne przesunieoe obiektu o po- 
dana ilosc iednoslek modulo Z55 dla 
skladowei poziomei i modulo 176 dla 
sktadowei pionowei Zapewn a lo mo- 
zhwosc ruchu w lewo i w dol. pomimo 
z me sa dopuszczalne Iczby u]emne 
jako argumenly komend programu 
FIFTH 

FiND wspblrzedna x. wspWrzedna y 
Okreslen.e czy na podanei pozyce 
zna|du|C s ( jakis ob ek) Nazwa znale 
zionego obieklu iesl podslawana iako 
wartosc zmiennei laricuchowej j*. zas 
lose znalezionych obieklow do zrrnen- 
nei liczbowej | Jesli na podanei pozy 
qi nte znaleziony zoslal zaden obiekt. 
lo wartosc zmiennei j» test tancuchem 
pusl/m zas | * 

DISABLE nazwa obieklu 
Zatrzyman e automatycznego ruchu 
obiektu do chwili |ego wznowienia 
przez kornende ENABLE Komendy 
lakie |ak MOVE lub RMOVE dzialaia 
nadal normatme. gdyz nie pracuig w 
trybie przerwan 

ENABLE nazwa obieklu 
Komenda stanowiaca przeciwienstwo 
komendy DISABLE 

LIMIT wyrazeme programu FIFTH 
Komenda powodujaca skok do wybra- 
nej [inii programu w przypadku wyiscia 
obieklu poza aktywny obszar okranu 
(pewna analogia z komenda GO SUB). 
Jako numer Imii brana jest warlosc wy- 
razenia. przy czym musi sie ona za 
wierac w 2akreae 0-65535. Jesli war- 
lose wyrarema |est w^ksza od 9999 
to program |est konlynuowany bez wy- 
konama zadnego skoku Po imcjabzacii 
programu riFTH numer linn do ktbrej 
ma nastapc skok ustawiony jest na 
10000 

INTCRACT wyrazeme programu rifTM 
Wartosc wyrazenia. podobnie jaK w 
komendzie LIMIT, okresla numet linn, 
do ktorei ma nastapic skok w przypad- 
ku zelknecia sie ze soba dwoch 
obiektbw Przed wykonaniem skoku 
do podanei Imii rozpoczynajaccj pod 
program obslugi , zderzenia' musza 
zostac przeslane pewne mlormacie na 
slos komend INTERACT, aby bylo mo- 
zliwe wznowienie dzialania programu 
glownego Podobna sytuaqa wyslepu- 
jc rbwnicz podczas wykonywnnia ko 
mendy LIMIT — mlormacie wysylane 
sa wowczas na slos komend LIMT W 
pamic-c przewidziono mioisce dla 16 
podprogramow obslugi kazdei z lych 
komend. |esli bedzie ich wiecei. to 
zgloszony zoslanie blgd A Out ol me- 
mory Kazdy podprogram obslugi 
must bye zakonczony komenda CON- 
TINUE |ezyka BASIC Komenda INTE- 
RACT ma pierwszenslwo przed ko- 
menda LIMIT 
LMTPARAM 
Komenda Mosowana w podprogranve 
obslugi komendy LIMIT, przyporzad 
kowu|aca wartosc 1 naslepujacym 
zmiennym |ezyka BASIC 
h« — nazwa obieklu. klory wyszedl 

poza ekran. 
h — numer lego obieklu 
i — kod kierunku. w klorym poru- 

szai sie obiekl (0 — gora. 1 — 

prawa slrona, 2 dol 3 — 

lewa slrona). 
W podpiogramie obslug. mozna uzyc 
zarmast CONTINUE instrukc|i POKE 
2368i 

INTPARAM 

Komenda analogiczna jak wyzei lecz 
dolyczacs komendy INTERACT i uzy- 
v.jnj w poap'og*amie obsljg* . zde- 
■zen' Nazwy zdeizajacych se ze 
soba obieklow sa podawane w zmien- 



nych h» oraz » zas ich numery w 
tmiennych , h" oraz „i" odpowiednio 
Jesli |eden z obiekldw n e zoslal roz- 
poznany iako obiekt programu FIFTH 
lo wartosc zmiennej i« bedzie lancu- 
chem puslym a zmienna , " przyimie 
wartosc Po ..zderzeniu" obiekty sa 
unierucham ane (|ak po DISARI F) 
ERASE nazwa obieklu 
Druk obieklu na nowym mieiscu po 
wykonamu tei komendy hedze prze- 
biegal z wymazaniem znaku Stnieja- 
cego Do znakdw zaimuiacych sialke 
7x7 iednoslek nie jesl wymagane 
stosowanie komendy ERASE 

FUNKCJE WYSTEPUJ4CE 
W PROGRAMIE „FIFTH" 

NO nazwa obieklu 
Poda|e ilosc obieklow o danei nazwie 

COLUMN nazwa obieklu 
Poda|e wspolrzQdna x obiewu o dane| 
nazwie. ktorego dotyczyla oslatmo ko- 
menda USE lub ALL Jesli wskazrnk 
biezacy iesl uslawiony na ALL. lo 
zgloszony bedzie Wad A 'nvalid argu- 
ment" 

LINE nazwa ob eklu 
Jak lunkqa COLUMN, lecz podaie 
wspolrz^dna y 

SCREEN nazwa obiektu 
Podaie kod znaku uzywanego iako 
dany obiekt Znak mozna uzyskac za 
pomoca lunkcit CHR«. 

ATTR nazwa obieklu 
Podaje kod koloru uzytego do druku 
obiektu i ma takie sarno znaozenie iak 
normalna tunkeja ATTR jezyka BASIC 

DIRECTION nazwa obieklu 
Podaie kod kierunku r u chu obiektu 
uaklywmonego przez oslalma kornen- 
de USE lub ALL Bledy |ak w CO- 
LUMN czy LINE 

CURRENT nazwa obieklu 
Podaje numer Wezaco uzywanegu 
obieklu o dane| nazwie Jesli uzylo ko- 
mendy ALL. lo warlosc let funkeji wy 
nosi 

MASK nazwa obieklu 
Poda|e ..maske" kolorbw drukowane- 
go obieklu o danei nazwie 

VELOCITY nazwa obiektu 
Podaie opozmeme miedzy koleinym 
ruchdini obieklu 

JUMPS nazwa obieklu 
Podaie ilosc iednoslek skoku wykony- 
wanego jednorazowo przez obiekt Je- 
sl do obieklu uzylo ALL lo zgloszony 
bedzie Wad 

LIMIT nazwa ob ektu 
Podaje numer linn rozpoczynajacej 
podprogram obslugi komendy LIMIT 
Jesli warlosc la jest wi^ksza od 9999 
lo oznacza ze nie |est wywotywany 
zaden podprogram obslugi 

INTERACT nazwa ob eklu 
Podaie numer linn rozpoczynajacei 
podprogram obslugi komendy INTE 
RACT 

STATUS nazwa obiektu 
Podaie warlosc jesli obiekl by! uae 
rucnomiony (DISABLE) lub I. iesl byl 
uaklywmony komenda ENEBI E Wy 
slepuie In blad A Invald argument 
lesii do ob'okiu zasiosowano komende 
ALL 

FIFTH |esl programem przeznaczo 
nym glown e did osob enc^cyuh Iworzyt 
wlasne gry i ^abawy kompuleiowe Jego 
komendy zastepu|a cale sko-riplikowane 
pioceaury nap sane w j^zyku maszyriu 
wym ulalwiaiace lym samym progiamo 
wan e Szczegolowe zapuznan e sie" r 
l»omendam fuiihcjani. FIFTH a w :jula 
rzeniu z mweneia orograrrvhtv daie zna- 
komile elekly 

Kanrad Fedyna 
Zygmunt Wereszczynski 



P£l-l 
REM 
REM 
REM 
LET 
LET 
LET 
PEM 
LET 
LET 
LET 
REM 
FOR 



3 

10 

15 
20 
25 
30 
35 
40 
45 
50 
55 

e s t o s c 
60 LET 

os c * R ) 
65 FOR K 



+ + 

STALE PROGRRMU 
Xsr = 128 
Ysr =87 
DuaPi = 2 * PI 

PflRflMETRY 
ROZdZie LCZ0£C a 4 

ProiMien = 50 
Geslosc a 5 

UYKRE5LEN IE KR^UYCH 
R = 1 TO Proinien STEP Q 

Krok = PI / IRozdZiSlcz 



= TO DuaPi STEP Kro 




A3 r + 
90 PLOT -Xsr + 

95 NEXT K 
100 HE XT R 



X, Ysr + Y 






Program ten kresli 
miry dla oka wzor. zlo- 
zony z odbitych syme- 
trvcznie krzvwvch. 
zwanych kardioidami. 

Kizywe te opisane sa rdwnaniem 
parametrycznym 
x = y*(1 - cns(k))*cos(k) 
y = r*(1 -cos(k))*sin(k) 
gdzie s k s 2rr 

Geometrycznie krzywa la moze bye 
inlerprelowana jako droga punklu 
okregu, toczacego si? (zewnetrznie) 
po okregu o tym samym promieniu 

Rysunek kresh sie (Hugo, co spo- 
wodowane iesl powolnym oblicza- 
niem wartosqi funkqi Irygonometrycz- 
nych przez Speclrum — az czterech 
w kazdym kroku algorytmu. 

Zmienna ..Rozdzielczosc" okresia 
dokladnosc tworzonego rysunku 
..Promieri" jest proporcionalny do 
lego wielkosci. zas , Geslosc" wyzna- 
cza ilosc krzywych. skladaiacych sie 
na iedna polowe wzoru. 

Wykreslenie lednego rysunku nie 
iesl |ednak kresem mozliwosci nasze- 
go programu (inaczei niewielki bylby z 
rnegu pozylek). Zrnieiiia|ac ruwiiania 
paramelryczne krzywych - np znaki 
+ na , tunkqe SIN i COS oraz para- 
melry K i R — mozemy uzyskac caly 
szereg nowych. mteresujacych dese- 
ni. 

M.W. 
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io rem w*}im&ts»wm*mm*v&riKwxwM<sTm 

20 DIM G*<5> , WZ*<20> :XK=19s YG=0 

30 WZ*=" ""v-s VS. •✓"V " : F=0 : T= 1 

40 GRAPHICS 0:POKE 752, Is READ STT.RCH 

50 POSITION XK,23i? "II" 

60 POSITION XK,23s? "II" 

70 POSITION XK,23s? "M •••«••••«•••": 

SO LK-12sMG=0:KULA=FsGAD-F 

90 REM POCZATEK PETLI CZASU ==== 

100 REM -• kreowanie gada 

110 IF GAD THEN 150 
120 IF RND < A) <1 -STT THEN 220 
130 GAD=TsI=INT<RND(A>*2)*2 
140 XG=17*I:ZG=2. 5*1+1 :KR=1-I 

150 REM ruch gada 

160 IF RND ( A ) < 1 -RCH THEN 220 

170 PH=ABS(PH-10) :G*=WZ*(PH+ZG) 

180 POSITION XG, YGs PRINT G*ssXG=XG+KR 

190 REM zni kanie gada 

200 IF XG<34 AND XG>0 THEN 220 

210 POSITION XG, YG: ? " " j s GAD-F 

220 REM kreowanie kuli 

230 IF KULA THEN 280 
240 I=PEEK(764) i IF 1=255 THEN 90 
250 POSITION XK+i+LK, 23s PRINT " "; 
260 KULA=T: YK=20: GOTO 30 

270 REM rudi kuli 

280 POKE 764,255 

290 POSITION XK, YKs PRINT " ";:YK=YK-1 
300 POSITION XK, YK: PRINT "■a": 
310 SOUND 1, 12-YK/2.8, (YK-YG) /2 

320 REM zni kanie kuli 

330 IF YK>YG THEN 90 
340 KULA=Fs LK=LK-1 

350 IF XG>XK-4 AND XG<XK THEN 370 
360 POSITION XK.YKs? " "ssGQTO 490 

370 REM trafienie 

380 FOR 1=70 TO 20 STEP -2 
390 SOUND 0,1,10,15: NEXT I 
400 FOR 1=20 TO 100 STEP 2 
410 SOUND 0, 1, 10, 15s NEXT I 

420 POSITION XG, YG: PRINT " " : 

430 FOR 1=15 TO STEP -1 

440 FOR J=0 TO 250 STEP 25 

450 SOUND 0, J, 14, Is NEXT J: NEXT I 

460 POSITION XG, YG: PRINT " " s 

470 XG=0:GAD=FsMG=MG+l 

480 POSITION XK-6, 24-MGs? "AA."| 

490 REM ==== KONIEC PETLI CZASU ===== 

500 IF LK>0 THEN 90 

510 FOR 1=1 TO 18: J=INT<RND(A) *5> *10 

520 SOUND ri, J+70, 10, 10 

530 NEXT I: SOUND 1 ~ 1 " 1 '* 1 , 0, 0, 

540 POSITION 2,2s? " RUN r t " ; 

550 POKE 752,0 SEND 

560 REM dane 

570 REM PRAWD. STARTU PRAWD.RUCHU 
530 DATA 0.05, 0.55, 



Te mmi-are napisarem w sezo- 
nie OQorkowvm pod presia nai 
blizszvch wvraznie zbulwersowa 
nych faklem. ze moie programv, 
choc licza nieraz po kilka tvslecv 
linn, zupelnie nie nadaia sie do 
zabawv. Nie ieslem co prawda 
entuziasta qier poleaaiacvch na 
zabnaniu. niewatoliwie lednak sa 
one naitalwieisze do zaproqramo- 
wania. 

Bohaletcm gty |esi wezowe cielsko .' 
".ala gluwa — mteszkaniec slynnego szko 
ckiego |eziora — zwinnie umykajace przed 
naszym celowmkiem Siedzimy w znacznei 
odlegloso od gada. wiec strzal z nieniLho- 
mei pukawki trzeba oddac z wyprzedze 
niem, ceiuiac w mieisce. gdzie stwor dopie- 
io bedzie gdy hula do niego doled Strze 
lamy naciskajac dowolny klawisz (naiwygo 
dnc| klawisz spaqi) Mimo proslych zasad 
gra Die jest wcale tatwa i uslrzeleme osmiu 
polwor6w dwunasioma poclskami nalezy 
uznac za spory sukces 

A Ota kilka uwag pomocnych przy analt- 
zia proyia-nu Caloai podzieinna iest na 
k'OIkie. wyraznie zaznatione vdunki nit - 
rzadko cpalizone naglowkami opisu|acyi~.i 
w !j*rocle icn d/lalanie. WszyStkie zmicnne 
ma|? znaczgce nazwy. Oio id 1 wykaz. 



A 


alrapa — lylko iako para 




melr lunKRf HNU 


f 


lalRZ — pctr-' role slalei !o- 




giczrei 


GS 


akluaina syiwelka gada 


GAD 


r.zy gaO jest na ekranie 




(zmienna logiczna] 


I.J 


zmienna robocze 


Kfl 


krok gada — u|emny lub 




dodalni 


KULA 


czy kula jest ( ekf ante 




(zmienna loqlozna) 


LK 


liczba kul do dyapczycii 


km:. 


liczba n>a*twycli Qudbw 


p 


faza ruchu (nrzCbuniocie 




mdeksu lablicy WZS; 


HCH 


pcawdopodobiunstwc 




ruchu gada 


SI I 


prawdopodobier-blwe stai In 




rjade 


T 


prawda — point role slatoi 




logioznel 


wz$ 


wzory sylwetek gada 


XG. YG 


wspotrzedne gada 


XK. YK 


wspotrzedne kuli 


zn 


zwrot gada (przesuniecie. 
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W liniach 20 .70 zawane ss ceklaraqe. 
f/a lu lez mieisce zamicjowame niekloryri: 
zmiennych — petrug one w prograrwe role 
srslyoh — orflz ekranu . Dla wywotania wra- 
zenia rueMu ij<ki poka/ufe si^ w dwddi 'a- 
z&Ch U H>oir> w poize Ins przy zienii). po- 
niewaz jednoczesnie moze bvc zwrocony 
W teWO albo w piawo. komeczne C7lery 
sylw^lkl — zawiera jc lat-!ica WZS. Instajk- 
cia POKE 752.' czyrti kursof mcwidocz- 
nym. Unto 8C radaje wnrioSci poczfllhowe 
zrnlennyr'i opisujacym star gry tuzin kul do 
dyspozyC|i. brad r- anwyrh gadnw yytHwe 
lonci r.uli ani Ijmgr'^cego gad-i nie ma nn 
ekranie. 

Czesc programu pomiedzy liniarni j 
490 slanowi pet'e czasu Jesl to .'»?gai - 
(ednoslkg czasu jesl |ednokrolre wyk i 
nie lei 5ek*enc|i Bede i3 nazyvial cw n 
Pndczas kazdego cyklu obstugiwat c 
wszyslkie igad kuij ' "dwa .Oczniki i bieH 
[y r.a ekranie poorrez warunkowe <o 
nie odpow eomeri >'agme->tnw Oil 
czeso programu 

Kreowanie gada (100. 140). 
jest na ekranie-. co sprawdza linia 1 10. 
czesc psl iiputrrzana. Josh gada 'i « n:j 
losravane jest jego pojaw.enie si? timia 
l?0» /(fiil'Vi z 7arianyn C'^wdopPrfOOion 



stwem palrz lime 560. 580 Fiasko lObO 
wania oznacza. zc w biczacyrn cyk'u gad 
sie nie pojawi Jesli losowanie wypadlo po 
mysinie trzeba zmienic stan zmiennei 
GAD wylosowa': kienmek. w klorym 
zwier^ bedz.e zrnierzal. a lu oznacza ui-la 
lenie Ir/erh 7miennyrh XG — mieisce po 
lawienia sie gada, ZG — wizeiunek gada 
lewy lub prawy o^az KR krok uiemny lub 
dodalni 

Ruch gada (150.180). Ter. Itagmenl jest 
pomijany |esii gada nie rra. Decyduia o lym 
lime 1 10. 120. Jesll gad jest obecny. |ego 
tucii zalezy od wyniku loscwania zgodnie z 
zadanym prawdcpodobienslwern — palrz 
imie 560 580 Date to mozliwosc zrmany 
plynnosci -uchow besln w szerokich gram 
earn. Jesli krok ma zoslac wykonany. «vy 
swiella sie po proslu nowy wizerunek gaua 
(uwzgledn aiac laze I zwrot). a odslep za 
ogonkiem polwora sam zamazuie pozosta- 
losc po poprzedntm rysunku Wspolr/edna 
XG zwieksza sie (zmnieisza) o KRok 

W lym mie|scu mala dygresja W progia- 
mach tego lyDu dose czeslo wysleoi ijc pro 
biem .dwustanowego pizerzulnika" czy 
zmiernei przyimuiacej na przemian dwe 
warlosci. Moze lu chodzic o wahadlo zega- 
ra. skrzyd'o plaka. szczeke psa tlub kroKo- 
dyial) itp. Gdy wybranyrrii wa/luSciajni sa i 
i , freer |cs! prosta. Dla zm-any slanu wy- 
Starc7y napisac X - NOT X Co zrobii |ec- 
nak. gdy potrzebne sq wartosri np J i S? 
Konstrukcja w stylu 

IFX - 3 THEN X - 5 

IFX = S THEN X = 3 
me wydaje sie nailacszy' - ' rczwiazarncn 
Pruporiuie raczej 

X = ABE(X-8| 
.• mezawodnym skutkiem. gdy chodzi 
wadoso meujemne. Tym sposobem w linn 
1 70 PH bedzie na przemian Oi 10, co okre- 
Sla. z klorei polowy lablicy WZS otdzie po- 
brany wizerunek gada 

Zmkanle gada (190. .210) GJ eald 
t7edl do krav-'edzi obrazu. trzeba fjo „zr>ik 
nqc". Ton Irac-mont nie wymaga chyba ko- 
iiientarzy 

Kreowanie kuli (270.. 310). Ta czeS6 iesl 
opuszczana. iczeli popiztdmo wystrzelona 
kula orzebywa icszcze na ekranie. Gdy kuli 
nie ma. sprawdza sie zawartosc komorki 
?64 (czy nacismoto klawisz). W tnii VHO 
usuwara jest jerina kula z zapasu, a w 260 
usiala sie pozycia nowei kuli na ekrarie 

Ruch kuli (270..310). Ta czos'i wykonu- 
ie sie lylko wtedy. gdy kula |esl na ekranie 
Ibada lo Iragmenl _kieowarna kuli") Wy- 
mazuie ona poprzedni obraz kuli (hn>a 290) 
( produku|e nowy (lima 300) Barwa r gtos 
ncic odglosu stizatu w hnii 3 1 zalezy od 
r.olozenia kuli — zmienia si? w kazdym cy- 
klu 

Znikanie kuli (320..3GD). Kula znika po 
osiggmeciu na ekiame wiersza. w ktorym 
Dciusiia sie gad (YK - Y6j Wtedy liczba 
kul LK zmniejsza si^. a program sprawdza 
w linii 360 czy na linii strzalu (XKI zna|duje 
sie gad. Jesli go tarn nie mil. przechodzimy 
do kolejnego oyklu o He (lima 500) s»a iesz- 
r;ze jakies <ule. 

Trafienie (370.. 480). Fragincnl wykony- 
wany wledy gdy ../uKame kuli" wykryje |e- 
den z pierv/szych t*zoch cztoncw gada na 
linn st'zatu Trafienie w ogon r,ie test smie'- 
lek-s Trywialne elekty dzwlekowe i gralic.z- 
ne ! 1 nn?. W linii 470 zwieksza sie dczoa 
.» gadow (XG = iesl komcrrrc 
i ,'I.ki strzai w nveisca po gadzie nie 
przynosil nunktu) a imia 480 wyswietla w 
siosowriym rnieisnu -toleine zwloki. 

Na komec odgrywana jesl losowa melo 
dflka w <iurei |ako element opbzniaiacy 
wyxj vslalem niesiychang predkosc in- 
I ^»C|i polegowania ATARI BASiC ,< Cane 
•■ "in 580 pozwalaia reguiowac czestosc 
DCOAanta sie ncy/ych gadow oraz pren 
.'irszania sie fego (llilegd zwierzfl 

Tanu.sz Wish leirski 
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Tabliczka qraficzna (touch 
tablet) me jest wymaga jac a. Do 
matowania wystarczy palec. 
patyk czy jakiekolwiek inne 
tepe narzedzie. 

Mozna tez uzywac. ale nie jest !o zbyt 
myginainfi, rylca ifcchodzacego w sWad ze- 
5tawu Touch lab'ei z proyramem ATARI 
ARTIST wyzwoli ClrzermacC w ntojednym z 
nas czeslo nieuswiudorrrone, mozliwosa 
tworczc. 

Zestaw (ouch tabtet in; ptytka C7ujnika 
zafiiUniUwaria «v obudowie ? twnfyywa 
szlucznego, rylec (c7ii|nik doiykowy) i car 
tndge z oEfop/amowaniem. TGbtfczka Q'q'i- 
czna taczy sie z gniaztfem dr§2ka slerowc- 
oo w komouteize Wewnairz labKcz-ki zraj- 
dti|a sie 02iery ukfeicy scalone. wiutowane 
w ptyikQ drukowana^ jednosl'onn^ ktofe 
stdrofa, dziataniem tab'iczki. Sa lo. dwa 
czlcrokiot'ie multipleksery analog owe, 
czierobitowy sumator l przemcsientem rri- 
wnoleflryrn i przetworr-k analogowc-cyfro- 
vvy. Ich zadanie polecja na przetwarzaniu 
otrzymsnego sygnatu i wysytaniu go do 
komputera 

?asadnic7.a cz^sag tabftczki graficznei 
jcsl p+ylka czujntka dotykoweqo. Sktada sie 
ona 7 zewneirzne] fohi ocnionnej. wcwnetrz- 
nej foiii ekranu|ace| craz dwbch warstw folii 
z napylonyrtii powtokamf (paskami) oporo- 
wyrni {v/eglowymi}. Jedra warstwa lolii z 
powfokami obstuguje os wspotrzednych X 
(pozioma), zas druga — os wspotrzednych 
Y (picnowq). Pasta na Kaide| z warshv sa. 
prosiopadte wobecsiebte, poniewaz abshj- 
guia rozne osie wspotrzednycrr 

Sorobujmy opisac dziatarwe tabficzki gra- 
ficznej Wyohrazny sobie. ze kazdy pasek 
ra powierzchm loltt to polenciomeif Infor 



macia ? pasna rezysianc yinego w rromen- 
(.ie docisku rylca (est 7Xnmara tak, jak 1 ro« 
wflka pctentjomeiru Do Kiancow kazdego 
pus^tti doprcwudzorre jcsl puyrzcz Suiozki 
przewodzace napi^cie wzorccwe z ukladu 
eloktroniczncgo znaiduiacego s»c wewrtalrz 
obudowy tabliczki. Jezeli w danym mie|scu 
docisniemy rylec do paska razyslancyine- 
go. sp'-'WodujC to zw^rcic powierzchm logo 
paska z povvierzchnia przcwodzaca. klora 
spelnia role suwaka poiencioinelrL' Pota- 
rjenfe czujnika dotynoweojo (rylca) w?q[q- 
den wsp6lr?$dnych X luD Y wlasr iwych da 
r:anej wa'Siv.-y foln icdooznacznic okreSia 
wielkosc napKjcia. kloru zcsianic odprowa- 
dzcnp z powif?rzcnni pirevvoszscej. 

Tabliczka moze bye traklowana |a«io 
uklad cwoch rraniauiainravv ~addlF (wiose- 
lek) Tabiiczka 2astcpi l ie poodle w mekto- 
rych grach komauterowynh na ATARI Rucb 
lylcem po pov.'tef/chni .atylkf irr -ituje Gzi'aia- 
nie wiosetek vv ten spoaob. ze kursor na 
ekranie telewizora podaza w slad za cziifni- 
kiem Moziia ste tym pizekonac pisz^c 
krotki program w BASfC-i.. ftp. 
10 PRINT PADDLE (0) 
20 GOTO 10 

Program ten sprawdza korntfrke, w klorei 
fest pfzechewywana aktuatna wa^osc 06- 
czytywana z czujnika PADDLE (0). 

Wprowadzona funkeja PADDLE (0} ub- 
stugi-ie os X {po7ioma), zas furkeja PAD- 
DLE (1) — os Y (pionov/a). Tunkcja PRTIG 
(0) kieruie lewym przyaskietn konlrolnym. 
a PPTIG (1) — prawy n 

Do uruohomfenia zestawu loLCh tablet 
niezbedne jesi uzycie cartridge'a z Drogra- 
rrem ATARI ARTIST Prograrn ten tgezy ce- 
chy (radycyinego maiarstwa (szkicowanie. 
wybor szerokosci 1 rodzajti p^dzla) z zateta- 
mi grafiki kr^nputerowel (wzoiy kolordv;. 
kreslenie okr^gow i kwadraiow. onbir.ia lu- 
strzane) Funkqonalnie ATARI AHHSTiest 



TABLICZKA 
GRAFICZNA 



odpowiednikicm znanego progtamu KOA- 
LA WtCROiLLUSTRATOH (wysiepuigcpgc 
iez pud nazwa KOALA PAD) Poslugwanie 
st$ Dfogramem ATARI ARTIST (est ba'dzo 
prosle (Sami co prawca nie odnolowalismy 
v/ tci dzicdzmic znocznych ostggnier 
wicle ciakawaze cfskly daty proby 7apr7y]a- 
7nonych d7ien.) 

Cartridge nalezy VrfSunqc do gr:iazda 
r.rzcd oruclomieniein kcmpUcra. Polcm 
mozerriy /wrcoc siq po rnstruHtge n po- 
moca Wawi&za HtLP C7y zriaku zapylania 
{z Mawiaiiiry) albo od razu przystgpic do 
Ivvczenia. 

Menu progranu ATARI AH I IS F sktada 
sig z trzecJi rzedow po ptec ..oktgo", Kazde 
z ..okien" zawiera. oprocz naziwy wykony 
wane) furkqi. czyrelny pikloc/an, ktory u*a- 
Iwia "ostugiwanie skj p'ograrrem Od 
fnent "nozna pr2e|sc i;c obrazka p.ve7 pod- 
niesienia rylca I nacisniecie pizycisku -13 
lylcu lub na tabiiczce Klawisz spucji lokze 
pozwaia przechodzic od meru do obiazka 
(1 1 powrotem) nawct wtedy. gdy rylec spo- 
C7ywa na powie<7Chni labliczki Funkcje 
mczna wyb^erac naprov^adzajac kursor na 
zaduno ..ouno" i nacis^aiac przycisk na ryf- 
Ci. <nupis w .,ckrne'* bgdzie w owe zas pod- 
swietlony) Wygcdnie|sze jest wywotywanie 
ao/gdanef opcjl ? klawialury p'zez nacis- 
niecie odpovviedniej Jitery — nie potueba 
odrywac sie od obra7ka. VVyrraga to jcdfiak 
pewnej wprawy w postugiwamu si? piugts- 
mem. 

Przystgpihsmy zatem do rysowania Oe- 
cydi^emy si^ na okreslonq tunkcte. przykta- 
darny rylec do Iablln7ki. naciskamy guzik ria 
rylcu 1 oto, co rnozemy z'obic 2ac7ntemy 
najpewniej od rysowania (DRAW — D) 
preslych lub bardziej skompllkcw^nych ff- 
gi,r, pnataci czy RktaridriiQ pisemnych 
osv;ia<1czeri. Bardziej wymagajacy uzytko- 
wnicy maja sooi>* wybor p^dzli Odcuiki 1 fi- 
nie proste uzyskujerny przcz zazriaczenie 
ich koncow iLINE — L), a ciaq odcinkow 
dzieki K-LINE (K) Pojedyncze punkly daje 



tryb POINT — P Ba'dzo elektowne sa p'o 
mienie (RAYS — R) wig.'ka linn wyr.hod;g- 
cych 7 |ednego punktu ?amkrielp obszary 
n^oga bye wypelnione (FILL — F) dOwOl- 
nym kolore r i 1 /y jerd o lub dwLbarwnym 
raslrem. Goto we wzory. prostokglnych czy 
kwadratowyen raTiek (FRAMt — F), okre- 
gov^ (CIRCLE - C). koi 1 wypctnionych 
elipF; (DISC — Q), wypelrionycM prostoka- 
low 1 kwadraiow {BOX — X). sa szansij dla 
najrcnicj utaloniowanyclt A kicdy leazcze 
ie po*i^ksZyC (MAGN^Y — Z) nawei os- 
miokfotme lub odbic w fustrze (MfRROR -- 
M) na 'C7maiie sposoby — efekly mogq 
bye zaskakuiace W razte niepozadanych 
efekfbw ekran fuc^e byC wymazany (EPA- 
SF. SCRFF.N — E) Co bardziei udane pro- 
dukqe mozna zapisac na kaseoe czy dys- 
kiaTee v;prowad7ic znbw do pamieci Korrv 
putera w cell, dokonania poprawek. a kiedy 
sie znudza — wymazac (STORAGE — SV 

Zestaw kolorbw, w ktorycli przeds^wio- 
ne *urkcje rnoga bye realizowane. jest bar- 
dzo szeroki SpuSrod 128 znaiduj<$(;ycl» sig 
w menu (COLOR MENU — C) kolorow, na 
ekranie rroze sie jednoczesnie oojawic S 
(w wypadku efektu teczy). Niezwykle wido 
wiskov;y |esf — cz^sto wykorzysiywany w 
firmov/ych programach rtemonstracyjnyoh 
— efckt zmieniaiaoych sie kolorow ttjezy. 

Tabliczka graficzna jest urzadzeniem 
niczbyt rozcowszGchnicnym. A szkoda — 
bo mogfaby sprawic wiele radosn dzie- 
ctom, ktorym strze'amna w grach czesto nie 
wystarcza (z doawiadozen na poka^ach 
wiemy. ze 2amteresowame programami 
ATARI ARTIST czy KOALA przewyzsza 
cht;c pogranta). Na razie za wczesme jesz- 
czc na propozyeje odbywaria zaj^c piasty- 
cznych w naszych szkoJach przy wykorzy- 
staniu mkroKomputerow — tfudno jednaK 
wykluczyc ta<<a mozlrwosc w przysztosci. I 
to cliyba niezbyl odfeytej. 

Jacek Barlik 
Sergiusz Piotroxvski 



NIE BOJ Sl^ PRZERWAN! (1) 



Wiele osbb. nawet od d<uz- 
szeoo czasu majacych kontakt 
z mikrokomputerami. dost aie 
..gesiei skorki" stvszac stowo 
PRZERWANIE. 

Poslaraxn sig udewodnic, ?s me |esl lo 
nie slrasznego Zaczniemy od najprosls^c- 
go pt2crwania vvywotywanego przez pro- 
gram ANTIC a (fnikroprocesora lwor?gcego 
obra?}. 

KROK 1 (lime 10-20) 
Piszemy w |?7yku tias/ynowym procedcre, 
kl6r3 b§dzie wykonywam podtzas pr7er- 
wania i umieszrzar y |a w pamiQd (najlepiei 
na 6 sironie. klbra n e iesl wyhorzyslywana 
ini przez BAS'C. am przez system opera 



cy|ny) Oto pizykiidowa procedya klbra 
przy kazdym wywolaniu zwieks?a |asnosc 
Ha, 

PHP 
PHA 

LDA COLPr^§ 
STA WAITSYNC 
CLC 
ADC #2 
STA COLPF2§ 
STA COLPF2 
PLA 
PLP 
RTi 

KROK 2 (Hnia 30) 

ZapiSuiemy w re|eslrze DLIVKT (512.513 
— Drsp'ay Lisl Inierrupl VeKTor) adres po 
czgtltowy proceduiy 



B 

7?. 

173 108 2 
141 10 212 
24 
UJb 

141 

141 
104 

40 
61 



198 2 

24 208 



16 GRAPHICS 0:FOR 1=1536 TO 1555 READ fl 
POKE I, ft NEXT I 
20 DBTfi 3,72,173,138,2,141,10,212,24,10 
5,2, 141, 198,2, 141,24,208, 1@4,40,G4 
30 POKE 512,0= POKE 513/ 6 : POKE 710,194: 
REN 710 - K0L0R EKRflHU 

40 DL=PEEK<560)+256*PEEK(561)=FOR 1=7 TO 
28 STEP 3 - F"0KE DL+I, 130-NEXT I 
50 POKE 54289,192 



KROK 3 (Iinla40) 

Zaniicniamy w odpowicdnich mtcjscuch 
prograniu ANlfC-a rozku/y lwoi.ia.uo lisiiu 
obrazn bez przerwjrt na rozkazy z crzetwa- 
iiiami 1 1 1 28) 

KROK 4 (linia 50) 
Uslawamy w reieslrze NMIEN (54286 



NMl ENable) ivartosc zezwalaiqca na wy- 
vvotywanje przerwari przcz program AN- 
TlC-a 

Wojciech Zientara 
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CO 



CD 
i_u 

o 



CO 



CD 

L_l_l 

Q 

Q 

O 



Th© Design and Entertainment Graphics Arts System — 
jest no'.vym programem graficznym firmy Batteries Included. 

Program przeznaczony jest dla 16-bitowych komputerbw 
ATARI ST. Ze W7gl§rlii na rozbudowany system wstepnego 
programowania zawartosci rejestrbw koloru, generatora zna- 
kow, linii, pedzla, aerografu. wypetniania obszaru zamkni^te- 
go. rbznych elektdw cienia I lustrzanflgo odbicta. mozna zali- 
czyc DEGASa do kaiegorii programbw profesjoralnych. Jak 
wiekszosc opracowanych dla ATARI ST sysiemow komum- 
kacji z tnaszyna. takze DEGAS wykorzystuie ..myszke 
uktad okien iworzacych menu. Palete tworzy 16 z 512 mozli- 
wych do uzyskania kolorbw, ustalanych przez sumowanie 
trzoch sktadowych: czerwonego, zielonego i niebiestoego 
Po ustaler.iu palety lub wykorzystaniu standardowych zawar 
lOSCi rejestrbw, mozna przysfcjpic do rysowania, malowania 
lub pro|oktowania typograflcznego. Oto lista rozkazow gurn- 
ka. rysunek odr§czny, punkt, cdcinck. promieri. wypctnionic 
obszaru. koto lub elipsa — wypetnienie, czworokat - wypcl- 
nieme wielokal. precyzyjne prowad2enie narzedzia tekst. 
tekst w ko#trze. aerogral, cieri. luslro. czytanie zbicow dla 
generatora znakow programowanie koloru wypelrvenie ob- 
szaru, linn, pedzla. wyiscie na drukarke, zapis j odczyt t dys- 
ku, usuwamc tekstu. wyjscie z programu. Korzyslanie z pro- 
gramu wyiraga wczesmejszego treningu, a brak mozliwosci 
powi^ks2enia wycmka obrazu i koniecznosc powrotu do 
menu przy kHzrlej zmianie paramctrbw ulrudnia nieco prace 
Mimo tych drobnych niedociqgniec przy pomocy DEGASa 
mozna uzyskac bardzo dobre elekty graliczne 



Zbignieiv Kosmalski 
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PO wprowadzeniu do pamieci. program prezenluie si? od 
najlepszej strony — bardzo efektownej plasiycznie i funkcjo 
nalnie zaprojektowanej listy rozka/bw. lac/gcej menu z ekra* 
nem graficznym. Poziomo podzielony ekran w lewej dolnej 
czesci 2awiera piklogramy podstawowych funkcji. Dla wersji 
NeoChrome v0.5 to: pizesuwanie pionowe obrazu. wyci- 
nanie Iragmentu i jego przetwarzanie, lypografia — rozno 
kioje i wielkosci. rysowanie odreczne. odcinek, wypetmanie 
przestrzeni, pedzel — rozne efekly, zapis ekranu na dyskiel- 
ke. gumka, aerograf — rowniez z mozliwoscia, wyboru sladu 

Wersja v0.8 zostata rozbudowana o funkcje noza, pozwala 
lacego na wyananle z ekranu dowolnego obszaru i przesu- 
wariie go w inne miejsce. Wyciety moze bye dowolny ksztatt, 
a przesunieeie dokonane w trzech rbznych opejach Funkqa 
ta jest odmienna od przetwarzartia fragmenlu, gdzie ksztalt 
wybranego pola musi bye prostokatny. W dolnym prawym 
rogu pojawiajg sie dodatkowc opc|c. uzupetniaigce podsta- 
wowe menu I tak, przy zrniame fragmenlu obrazu mozliwe 
lest obracarne. kasowanie, lustro, zamiana miejsc poszcze- 
gblnych fragmenlow, wielokrotnc kopiowanie w rbznych ska- 
lach, etekt „echa" w przypadku znakbw. Uzupetnienie menu 
wystepuje rowniez dla aerografu. pedzla itypografii. 

W nowe| wcrs|i uzupctnionei o wykreslanie okregbw i elips 
oraz wielokatbw, zna|du|e sie funkqa wspbfpracy z analogo- 
wo-cyfrowym przetwornikiem obrazu tzw videodigitalizerem 
W srodku dolnei czesci obrazu zna|duje sie okienko. bedgce 
na zmiane lupa do precyzyjnego rysowania albo paletg ba'w 
klore mozna przenosic do 16 re|est'bw, znajduiacych sie po- 
wyzej 

Dodatkowe lunkcje lo: przesuwanie zawartosci reiestrow 
koloru. anulowanie ostatniego rozkazu i odslon.ecie calego 
ekranu graficznego. 

Program jesl fatwy w obstudze i posiada walory edukacyi- 



Zbigniew Kosmalski 





TEKSTY 
W TRYBIE 
GRAFICZNYM 



18 DIM PT*(lb6) PT*=" " FOR 1 = 1 TO 166 R 
Em M 3=S+H PT*(l>=CHR*'fi> HEXT 1 
20 IF S02Z963 THEN ? CHR*«. 125 ■ ■ CHP*<29 
i , CHRt' 12?> / "BLfiD W DHNVLH "',tHR*<253> 
END 

36 ? CHP*<125>,CHR*<29> FOP 1=70 TO 130 
STEP 10 I - NEXT I ' "CONT" POSITION 2, 
POKE 842.13 STOP 

•»0 POKE 842,12 ! CHRi ' 1 25 -> . CHP* ( 29 ) PC*. 
E 766.1 ? "let'IMPTtdbb/.Tt'^S; PT*=", 
CHP*<34).PT»- 1,75^,CHP*<34> 
56 "> "20PTS(76) = ",CHR*C34/iPT*(76>.CHR* 
(34y POKE 766.0FOR 1=30 TO 60 STEF 10; 
? I HEXT I 

60 ? "POKE842. 12 L. " POSITION 2.0 POKE 
842,13 STOP 

70 t/flTH 1»4, 201,4.240.9, 170,240.5, 164, 
104.202,208,251,36. 104, 133,206, 104, 133 
.205- 104, 104- 168, 104 



80 DfiTH 133,208,104,133.207.104,104,240 
.236,133,203,24, lb5.205- 101.88,133,205. 
165.89. 101,206, 133,206 

30 DfiTH 152, 240, IS, 165, 205.105, 64, 133. 2 
05,165.206,105.1,133,206. 136, 208, 241 , 13 
2.212.160-0,132,211 

100 DHTR 177. 207,166, 0.170. 160. '.136. 13 
2.204.138.41 .96,208,4, 169,64, 16- 14,201. 
32,208,4,163 

110 DfiTfl 0.16. 6. 201. 64, 208, 2. 163, 32.133 
,209, 138,41,31,5.209, 133,209, 163,0, 162, 
3,6,209 

126 DfiTfl 42.202.208,250.103,244.2,133,2 
10, 164, 212, 177.209.63,204, 164,21 1 , 145, 2 
05,200, 132-211, 136203 

130 DfiTfl 208,182-24,165.205.105,40.133, 
205, 144.2,230,286,230,212,163,8, 137,212 
,268,153,36 




Przy wykonywar « w irybie grali 

nym "8" czeslo spolykamy si«f z problemem opi- 
.ma ryr-unku OKno teksiowr w doinei czosgi 
ekranu lost zvvyhle do tego ceiu niewystarczafli.e 
Pomzsja p.ocedura umozliwia umieszczenie tek- 
stu w cowolnvm rnie|"CU ekranu 

Po wpisainu (:roGi'arnu wfidiug orzensiawio.'iegc 
vvydruku nalezy przed uruchomienioni zapisac go 
na rtysku -ur> kasecie. Program twexzy dwie nowc 
linie zawi?raji}ce procndiirp w iczyku rraszyno- 
wyin, a nastepnio kasujo sam siebie Oi'zymana 
procedure nalezy zapisac na kasBcio przez L C. 1 
tub nadysku pr/ei I.. 'D TFKSTLSI Mozna row- 
niez do kazdego nowego prugomu generowac 
procedu'e od nowa korzysiaiac z podanogo p r c 
g'amu 



Piszai: program, w kib-'yrn tamie;?any uzyc tej 
procedury. musimy pcminac linie '0 i 20, yilyi nu- 
rnory lo maia. Imie procedury 

Aoy uzyc prorcdury nalezy poclac w programie 
insirukeje 

A = USR(AOR(PT$),PX,PV, AORtTS).LEN(TS)) 

gdzie PX o/nacza wspofrz?dna y. piervvszeuu 
znaku PY - A'soblizedng y a TS — cigg znakc.v 
(tnkslj. Ktory i^a bye wyswietiony. Wsbb^rzedne x i 



v 6*) ohli"7ar>G tak tak w irybie "0" Uzn. « -= 0— 3S, 
y = 0+2't23)) Cistg TS :no/it byfi porteny takze 
(ako staia al!anumer/czna. <v lym przypadku za 
iniasi LEI^tTi'; nalezy pod;i.' wa.-tosc iiczbowa Je 
?eli chcemy napisac na ekran'e warlosc zmiennaj 
np N lo przed vuywotaniem proceduiy nalezy 
umfescic mstrukcje TS - STRStNi. 



Woj cie ch Zienlara 
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KLAN COMMODORE 

utatwic 
sobie zycie? 



Czytelnicy p sm o tematyce rmkrokomputerowei 
czesto wpisu|3 programy, publikowane w po 
slaci ogromnei iiczby linn DATA z szeregiem cyfe- 
rek. Pomylki przy wpisywamu danych sa ziawis- 
kiem nagmmnym. Programy, co prawda, przygolo- 
wywane sa do publikacji przez dodame mechaniz- 
mow wykrywaiacych pomylki. ale cbz z lego jesli 
po wpisaniu kilku slron maszynopisu komputer 
slwierdza. ze gdzies w obrebie kilkuset linii (est 
blad? Naiproslszy sposbb na sprawdzen e popraw- 
nosci wpisanych linn lo zatrudnienie domownika do 
glosnego czylama lekslu programu i porbwnywanie 
ustyszanych I czb z tymi wpisanymi Samodzieine 
poibwnywanie tekslu wpisanego z wydrukowanym 
jest szkodhwe dia oczu oraz syslemu nerwowego. 
Co wiec zrobic. gdy Oomownicy |uZ sie zbunlowah? 
Rozwigzanie jesl prosle dla posiadaczy programbw 
mowiacych lypu np SAM Program len doslepny 
jesl dia C 64 oraz ATARI 800 XL, a wiec dla dosyc 
duzei rzeszy amatorbw intormalyki Rzecz poiega 
na zastapieniu rozkazu POKE, wpisujacego wyczy 
tane ? DATA wartosci do pamieo. rozkazem GO- 
SUB xxxx W llnii xxxx umieszczamy krbiki pod- 
program: 

xxxxQS STRS (Q) : SAY OS : RETURN 

Powyzsza lima zaklada, ze mstrukqa POKE wpisy- 
wala do pami^ci wartosc zmiennei Q Jesli w da- 
nym programie uzyto innei zmiennei. naiezy odpo- 
wiedmo zmieniC lime xxxx Po wgramu programu 
SAM wgrywamy program z DATA przeznaczony 
do sptawdzenia i uiuchamiamy go Komputer mo 
nolonnym glosem zaczyna dyktowac sene cyfr. Z 
wlasne) praklyki wiem, ze w len sposob mozna w 
ciagu k Iku mmut sprawdziC nawel dosyc dlugi pro- 
gram Osnby nip znajare |ezyka angieiskiego, a 
umieiace programowac moga zasiap c prosle SAY 
kolejnym podprogramem, wymawiajacym cylry po 
polsku — bedzie lo wymagalo zdefmiowama kilku 
polskich slow lypu . YAEDEN". ., DVAE . „TSHY' 
Up. 

Michal Silski 



KOMPUTER 
STEREO 



Pomysl |est prosly, idealnie nadaie sie na dlugie 
zimowe wieczory Zeby uzyskac sieieo'onicz- 
ne odtwarzame dzwieku z komputera (a raczej 
kompulerow) polrzebny jesl znaiomy z kompute- 
rem oraz troche czasu Wgrywamy na dwa kompu- 
lery idenlyczny program muzyczny (typu MUSIC 
MAKER czy MUSIC CONSTRUCTION SET), na |e- 
dnym kompulerze zapisniemy perwsze kika glo- 
sow, na drugim pozoslale — i lednoczesme wla- 
czamy odtwarzame Stabilnosc zegara w kazdym 
kompulerze jest na tyle wysoka (wiele lepsza niz w 
dowolnym elektronicznym zegarku), ze odtwarza- 
nie bedzie idealnie synchroniczne Warunkiem jest 
uzywanie dwbch identycznych maszyn Uzytkow- 
nicy Amstradow mogij pokusic sie nawel o kwadro- 
lorne, zreszta w kazdym przypadku mozna ustawic 
obok siebe wiecei niz dwa kompulery i stworzyc 
prawdziwa orkicstrp Pomysl |est sprawOzony na 
komputerach C-64 Lemwym posadaczom tego 
komputera polecam program SYNTH SAMPLE III, 
zawierajany muzyke z lilmu Gliniarz z Beverly 
Hills (Axel F) zaaranzowana |ako iewa i prawa stro 
na Wystarczy wgrac program, na lednym kompule 
rze nacisngc klawisz . 8 , na drugim „9 Ciekawe 
elekty daje tez odtwarzame na dwoch komputerach 
tego samego utworu z minimalnym przesumeciem 
czasowym — pozoslaje bardzo realistyczny elekt 
echa 

M.S. 



GRA „tAPACZ LITER" 



Zasady gry „Lapacz liter" so bardzo prosle. 
W momcncic „urwania" sic litcry trzcba na- 
cisnqc odpouiadajqcy je) klawisz. 1m szybcie] 
to robimy, tym lepszy jest wynik. W miare npiy- 
wu czasu ^wieksza sie poziom trudnosci. Gra 



bardzo pomaga w opanowamu klawiatury 
rzecz tstotna przy poslugiiuaniu sic kompute- 
Tem. 

M.S. 



10 GO 

1OO0 
1010 

1020 

1030 
1040 
1 050 
1060 
1 070 
1 ©30 
1090 
1100 
1110 

1500 
1510 
1520 
1 530 
154© 
1545 
1550 
1560 
1570 
1999 

2000 
2010 

2020 
2030 
2040 
2050 
2055 
206O 
2070 
2980 
209S 

2100 

2110 

5000 

5O02 
5003 
5004 
5005 
5006 
5007 
500S 
5009 
501 1 
5012 
5013 
5014 
5015 
5816 
5017 
5018 
5020 
5821 
5022 
5024 

REfiDV. 



SUB5O00 

LF*="«»»»»»»M»»»»»»»'»Hi'r 

DW*= " MfiteKKIBWOT^^ 
HWt=CHR*<: 19> 

M 1*-CHR* <171> +CHR* < 1 78 > +CHR* f 1 77 > +CHR* < 1 79 > 
M2*=CHR* < 1 7 1 > +CHR* < 1 77 > +CHR* < 1 78 ) +CHR* < 1 79 > 
PR I NTCHR* < 1 47 > ; CHR* 1 28 > ; 
PR I HTLEFT* < LF* , 1 6 > ; " >» «< " 
FORI =1 TO 10 

prihtleft*<:lf*.. is>;Mi#; " ";M2* 
prihtleft*<;lf*. 16>;M2*/ " *;Mi* 

NEXT 

PR I KTLEFT*< LF* , 1 6 > ; CHR* < 3 1 ; " S 
FOR2=1TO10 
GOSUB2O00 

sc=5c+c;::C%r0 

NEXT 

PR I NTHM* ; DW* ; " MTWOm. »J WVN I K ■- " > SC 
PR I NTHM* ; LF* i DW* ; " WNflJLEPSZV WVN I K 
WHIT198., 1 

SC=0 i X=X+ 1 : I FX> 1 1 THENX= l i 
GOTO 1Q50 

REN 

FORfl= 1 TORHD < 1 >*1 0* < 1 1 -X > 
= LJi=RND<l>*26+65 
= PR I NTCHR* <. 19> i LF* ; CHR* < LV. ) 
NEXT 

L*=CHR*<LK> 
F0RI=2T021 

i FORT= 1T0< 1 1-X>*2 : NEXT 

= PR I NTHM* ; LF* ; LEFT* t DW* , I - 1 > ; CHR* <. 32 > 
: GETfl* 

: I Ffi*=L*THENCK*23- 1 • I =23 ■■ G0T02 1 00 
i printhm*;lf*;LEFT*<dw*, i>;L* 

NEXT 
RETURN 
REM NflPIS 
PR INT" ^h- 



;CHR*C5> 



i fsohsthenhs=sc 

" ;hs; 



i 



i 



PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 

PRINT" ' 1 "* 

PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT"W«MR]" 

pr i nt "i n 

PRINT"I _ I J 
PRIHT"I — I I x 
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I II II II 
I II II II 



i i 



H - 



I I DLfi L_l L_l 



I I 

i 



rs i s 

I \ L-'\ 
I—-' I I 



I I 



I I 



I I I I 



warn 98, 1 = return 
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CENTRUM OBLICZENIOWE I GRYZONIE 

CZYLI 

AMIGA 



Ten nieco szoku jacy tytut od- 
nosi sie do nowcgo produklu 
firmy Commodore, komputera 
AMIGA. 



Na poczatek kilka danych technicz 
nych. Kompuier oparly |esl na mikro- 
procesorze Motorola MC 68000, o 
strukturze 16/32 bitowei i szybkosci 
zegara 7 8 MHz Pamiec RAM 256- 
512 KB (zaleznie od ceny), rozszerza- 
Ina do 8 MB Wbudowana stacia dys- 
kbw 3.5" o poiemnosci 880 KB. mo- 
zhwosc dotaczema w sumie czterech 
staqi dyskow Hard disk na zycze 
nie Malo lego. AMIGA posiada w 
swym wnejrzu Irzy specjalizowane 
procesory, pieszczolliwie nazwane 
Agnes. Daphne i Portia, zajmujgce sie 
grafika, animacja, dzwiekiem. portami 
we/wy i czym tylko jeszcze sie da, po- 
zoslawiajgc gtownemu procesorowi 
praktycznie tylko obliczenia. Dzieki ta- 
kiemu rozwia7aniu AMIGA |est |ed- 
nym z najs2ybszych dostepnych kom- 
puterow — polrafi np. przetwarzac sy- 
gnaf wizyjny w czasie rzeczywistym. 1 
Skoro ]uz mowa o grafice: jest to jed- 
na z inocnych stron tego komputera 



Rozdzielczosc ekranu gralicznego 
wynosi od 320 x 200 pkt do 
640 x 400 pkt , przy 4096 kolorach, 
co najciekawsze, mozliwych do ied- 
noczesnego otrzymania na ekranie! 
Poza grafika o mewiarygodnei |akosci 
(patrz zamieszczone zd|ecia) AMIGA 
pozwala nam deliniowac znane ze 
starszych modeli ..duszki" (sprites), 
tyle ze ich ilosc i wielkosc nie podlega 
|uz lakim ograniczeniom, |ak kiedys 
Duszkow jest leoretycznie 8, ale w 
rzeczywistosci mozemy na ekranie 
zobaczyc dowolna ich liczbe 

Jesli jednak ktos nie mteresuie sie 
grafikg, AMIGA oferu|e doskonaly tryb 
lekstowy (80 znakow ♦ 25 wierszy) 
oraz ogromne mozliwosci dzwiekowe 
Cztery kanaly cylrowe syntezatora po- 
zwalaja tworzyc dowolne dzwieki, bez 
zadnych ograniczeii Mozna odtwa- 
rzac muzyk^ przeslana cyfrowo ? 
Compact-DiskLi. mozna generowac 
doskonale brzmiaca ludzka mowe, 
mozna imitowac instrumenty lub ot- 
kiestry. mozna wreszcie wprowadzic 
do panieci komputera cytrowy zapis 
dowolnej muzyki. korzystajac z wbu- 
dowanego wejseia analogowo-cyfro- 
wego (tzw digitizer) Wyjscie dzwie- 




kowe komputera jest oczywiscie ste- 
reofoniczne. 

System operacyjny AMIGI, bardzo 
podobny do znanego systemu UNIX, 
nalezy do grupy systemow wielozada- 
niowych (multitasking), co oznacza. 
ze kompuier maze wykonywac {pozo- 
rnie) wiele programrjw naraz W przy- 
padku AMIGI mozna np polecic kom- 



puterowi prace^ z baza danych. pota- 
czenie telefoniczne ?. inna bazy da- 
nych, obliczenie rocznego budzetu, 
sortowanie zapisow na dysku, druko- 
wanie listow i konlrole domowych 
iir7a<izen elektrycznych, a na wyniki 
jegc pracy poczekac, uprzyjemniajac 
sob c czas gra w szachy (z kompute 
rem) i stuchaniem muzyki (z kompute- 



PUtAPKA NA OSZCZEDNYCH 
CZYLI 




Z zatozenia firmy nie miata to 
bye mas zyna zastepujaca sta- 
rzejacy sie . powoli. lecz nadal 
popularnv model C-64. Miat 
bye to krok naprzod. 

Firma Commodore Business Machi- 
nes nie chciala pozostac na spalonei po- 
zyqi i w efekcie dosC drogo |§ to koszto- 
wato. gdyz po wprowadzeniu na rynek 
nowego komputera C + 4 oraz Commo- 
dore 16 i 116 omalze nie splajtowala 
Doszlo nawet do tego, ze na targach 
elektronicznych CES tirma nie byta w 
stanie wykupic w calosci za'ezerwowa- 
nei dla nie; przeslrzeni wystawowei 

Commodore + 4 zostal po raz pierw- 
szy wystawiony podczas zimowych tar- 
g6w CES w Etyczniu 1984 pod nazwa 
Commodore 264. Poczatkowo miat to 
bye kompute* sprzedawany w roznych 
konliguracjach pamieci w zaleznosci od 
indywidualnych potrzeb uzytkownika; 
koncepeja lirmy zakfadata wyposazenie 
tego komputera w kilka CZy nawet kilka- 
nascie roznych wersji pamieci ROM z 
mozliwoscia wyboru i niontazu lyoh osta- 
tmch nawet w sklepie Pomyst zpstal |ed 
nak storpedowany przez handiowcow 
dla ktorych byloby raczei niewygodne 
sprzedawanie roznych wersp tego same- 
go komputera. sama firma zarzucila te 
plany w pol roku pozniei Zrezygnowano 
takze z przedstawtenia na nastepnych 
targach CES modelu 364. ktory mial bye 
wersia delux wyposazona w synletyzer 
mowy oraz dodatkowg klawiature nume 
ryczna Planowano takze. ze CBM wypu- 
sa na rynek ok 30, programow lirmo- 
wych. przewaznie uzytkowych oraz kilka 
naipopularniejszych gier z C-64 

Brak oprogramowania na rynku, nie- 
kompatybilnosc z innymi wczesnieiszymi 
modelami i zmiana niektorych gniazd (w 



sensie polaczenia) sprawity, ze kompu- 
ier ten pomimo niezlych mozliwosci te- 
chnicznych slat sie niewypalern i 10 na 
dijza skal§ Podobny ics spotkal <^7c 
modele C-16 i C-116 Po olbrzymim 
sukcesie jakim byt C-64 firma ponlosla 
kleske. konsekwencje najbardziej od 
czuwaja v/szyscy ci. ktorzy skuszeni nis- 
kg cena zakiipili jeden z tych trzech korr,- 
puterow. Najtepiej swiadczy o tym ilosc 
listow z prosba oprogramowanie przy- 
chodzgeychdo redakeji ..BAJTKA" 

Jak |uz wspomnialem koncepcia firmy 
byta odmienna niz w wypadku C-64. C + 4 
miat bye kompulerem przeznaczonym 
dla matych firm przedsiebiorslw do pro- 
wadzenia mterespw Z tego powodu w 
pamieci ROM znalazty sie cztery gotowe 
programy — procesor tekstu, prosla 
baza danych oraz dwa inne umozhwiaia- 
ce tworzenie wykresow, label itp Pro 
gramy te mozna czesciowo mieszac ze 
sobg tzn laczyc dokumenl (w sensie 
lekstu) z grafika, labelami ltd Proiektan 
tern tego oprogramowania byta tirma In- 
ternational Tri Micro a sam program we 
wnetrzny jest takze okreslany mianem 



.,3+1 ", Nlestety oprogramowanie to ma 
takze pewne wady — najslabszym pun- 
ktem wydaje sie bye procesor tekstu. 

W samym komputerze wykorzystano 
wiele dobrze sprawdzonych wczesniei 
ukfadow i rozwiazari. Innowacia bylo 



wprowadzenie nowego mikroprocesora 
7501 ktorego lista rozkazow |esi kompa 
tybilna z poprzednikaml — 6502 i 6510. 
Teoretycznie wi§c mogloby si? wyda- 
wac. ze nie powinno bye ktopotow z im- 
plementacja popularnyeh programow 
Commodore 64; ruestety zmiana organi- 
zacji pamieci, profilu komputera i po cze- 
sci systemu operacy|nego wymiennosc 
takg uniemozliwify. 

Duzym krokiem naprzod bylo ulepsze- 
nie dotychczasowei wers]i iezyka BASIC 
— w omawianym komputerze wprowa- 
dzono tzw BASIC 3.5, Zawiera on ok. 75 
rozkazow i instrukcji. w czym 12 przez- 
naczono do obslugi graliki i dzwieku 
Wbudowany na stale w pamieci ROM 
monitor jezyka maszynowego pozwala 
bardziej zaawansovjanym uzytkownikom 
ukladac wtasne programy maszynowe. 
Monitor ten zawiera 1 7 rozkazow Konty- 
nuacja tej koncepcji jest takze monitor w 
komputerachC 128iC-128D. 

Zv/i^kszona zostala liczba kolorow do 
facznej liczby 128. W rzeczywistosci jest 
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KLAN COM MOD 




Wszyslkie le mozliwosci sg szcku- 
|ace. ale czytelnik zapewne spyla lie 
lal Irzeba uczyc sie obslugi AMIGP 
Odpowiedz |esl niespodziewana ani 
chwili. No, moze kilka chwil AMIGA 
zostata skonslruowana iako kompuler 
..przyjazny". jej ekran do zludzema 
przypornina ATARI 520 czy Mclntos- 
ha. wyswietlajac teksl w syslemie 
.okien" i przyimujac rozkazy na dro- 
dze wskazywama ikon. Wyboru doko 
nujemy poruszaiac ..myszkg" — stad 
le gryzonie w lytule Dla przyktadu 
zajmiimy sie sprawa zegara Juz w 
slarym, dobrym C-64 uzylkownik miat 
doste/p do zmlennei syslemowei, 
przechowujacei zegar czasu rzeczy- 
wislego. Wystarczylo napisac PRINT 
TIS i na ekranie pokazywalo sie szesc 
cyferek odpowiadajacych godzmom, 
minutom i sekundom W przypadku 
AMIGI zamiasl TIS mamy po proslu 
rysunek larczy zegara, ktory mozna 
powi^kszyc, pomnieiszyc. umiescic w 
dowolnym mie|scu, znnenic kszlalt. 
powielic lub schowac Wszyslkie ope- 
racje ze slrony uzytkownika sprowa- 
dza|a sie do poruszania „mysza" i na- 
ciskama klawisza w ie| obudowie. Po 
proslu lo, co w slarszych kompule- 
rach bylo ceiem samym w sobie dak 
chocby ow graficzny zegar), w no- 
wszych jest |edna ze standardowych 
funkcji 

Mozliwosci lo jednak mato, trzeba 
umiec |e wykorzystac, czyli miec 
oprogramowanie Powslalo |uz sporo 
programow d'a AMIGI, zarOwno uzyl- 
kowych, jak i rozrywkowych. Doslep- 
ne sa programy graliczne, muzyczne, 
lezyki programowania oraz — co naj- 
ciekawsze — symulalor IBM PC, poz- 
walajacy uzywac na AMIDZE selki 



programow siworzonych dla lego 
standardu Jednym z ciekawszych 
iesl program WORKBENCH, podobny 
w dzialaniu do systemu GEOS dla C- 
64 Program len pozwala uzytkowni- 
kowi kompielme nie znaiacemu zasad 
programowania w pelny i efeklywny 
sposob wykorzystywac ogromne mo- 
zliwosci komputera. posluguigc Sie — 
iak zwykle — lylko „ myszka 

AMIGA nie iesl iednak wolna od 
wad Nad slworzeniem systemu ope- 
racyinego „ INTUITION", ktory kontro- 
iuje prace kompulera, pracowalo ok 
150osbb Spowodowalo to powstame 
kilku btedOw. ktore systematycznie 
poprawiane, daty w elekcie brak stu- 
procentowej kompatybilnosci miedzy 
pierwszymi modelami Niezrozumialy 
lest tez dlugi czas doslqpu do katalo- 
gu dysku — przy organizacji wewnetrz- 
nej komputera z uzyciem 25 kanalbw 
DMA czas ten powmien bye niezau- 
wazainie krOtki Trzecia wada jest 
cena — podstawowa kontiguracia 
sktadaigca si? z komputera z wbudo- 
wana stacjg dyskow 3 5" oraz momto- 
ra kolorowego kosztu|e ponad 1000 S 
Panuje iednak powszechne przekona- 
nie, iz o ile lirma Commodore nie za- 
przepasci kolejnei szansy, AMIGA ma 
przed soba swietlana przysztosc. sta- 
nowiac nowy standard w grupie kom- 
puterOw osobistych 

Na zakohczenie interesujaca wiado- 
mosc dla wszystkich pos adaczy AMI- 
GI — ursynowski klub MANIAK ori li 
stopada 1986 roku rozszerzyl swojg 
dziatalnosc o ten model, zaprasza|ac 
do wspolpracy wszystkich zaintereso- 
wanych. „Na skladz e ' |est m m pro- 
gramowy symulator IBM 

M.S. 





to 16 kolorow porislawowych i as em po- 

ziomow Iumin2cji dla kazdego z nich. 
Zmieniono takze pojemnosc parrueci 
RAM dla uzytkownika do Igcznie 60KB, 
co bylo mozliwe dzieki zastosowaniu no- 
we| tectiniki bankowania pamieci. Nie- 
stety zmiany te zostaty okupione pewny- 
mi slratami — w modelu tym nie mozna 
generowac sprite "6w a syntetyzer dzwi^- 
ku 6561 zostal zastgpiony zwyktym dwu- 
tonowym yeneratorem. RozdzielczoSc 
ekranu dla grafiki HIRES pozostata taka 
sama i wynosi 320 na 200 punktow. 



Jak widac na zdjeciu zmianfe ulegla 
klawiatura oraz sam wystroj zewn^trzny 
knmputeta Wprowadzono oddzielne ka 
wisze do obslugi kursora oraz przeme- 
siono klawisze funkcyjne (programowa- 
ne z BASIC-a za pomoca rozkazu KEY) 
na szczyt klawiatury. W chwili urucho- 
mienia komputera klawiszom tym sg au- 
tomatycznie przypisywane nastepujgee 
funkeje: DLOAD (Disk LOAD), DIREC- 
TORY, SCNCLR (SCreeMCLeaR), DSA 
VE (Disk SAVE). RUN. LIST oraz I IELP 
(pomaga wyszuk wac otedy) Zestaw 



znakow pozostal w zasadzie taki sam, 
doszly jeszcze funkeje FLASH ON i 
FLASH OFF, Ponadto klawiatura wzbo- 
gacila si§ takze o klawisz ESCape. 

Znalazio sie takze miejsce nowego 
przycisku powodujacego wyzerowanie 
kompulera bez wytaczania go z sieo; ist- 
nieje takze mozliwosc wyzerowania 
komputera bez niszczenia zna|du|acego 
sie w nim programu — trzeba podczas 
zerowarna irzymac wcismciy klawisz 
RUN/STOP. 

Wejscia drazkow sterowycli oraz mag- 




netotonu maja zmienione wtyki i gnlazda. 
Ta drobna — r pozoru — sprawa pociaga 
za soba sporo klopolow dla uzytkownika. 

Dez obaw mozna uzywac natomtast 
wczesniflj zakupionycb tirmowych dru- 
karek i slacji dyskdw przytaczanyeh do 
port!) szeregowego (serial port) Do por 
tu rownolegiego mozna przylgczyb takze 
nowg, znacznie szybsz^ stacje dyskow o 
nazwie SFS 481 . Model ten posiada tak- 
ze dwa wyjscia wizyjne — na monitor 
(np. 1701 czy 1702) oraz zwyMegniazdo 
antenowe umozliwiajace przytaczenie 
komputera do odbiornika telewizyjnego. 

Brak kompatybilnosci i Commodore 
64 w powaznym stopniu zmnie|szyl 
atrakcy|nosc lego komputera Jest on za 
to kompatybilny z komputerami C 16 i C- 
116 — przynajmmei pod wzgl^dem wer- 
S|i lezyka BASIC. Z praktyki wynika, ze 
niektore, bardzo proste programy dla C- 
64 mozna uruchomic na C +4, |ednakze 
programy le nie mogg zawierac rozkazu 
POKE, a to ze wzgledu na roznice w sy- 
stemach operacyjnych i organizacji pa- 
miQci 

Na zakonczenie musze zmartwic 
wszystkich posiadaczy tego typu kompu- 
tera — nie styszatem bowiem iak do te| 
pory o ZADNYM programie czy emulato- 
rze pozwalajgcym na symulacie Commo- 
dore 64 na C +4 i (co gorsza) nic nie 
wska^u|e, ze program taki kiedykoiwiek 
zostanie napisany 



Na podstawie ..Compute!" 

paidziernik 1984 

Klaudiusz Dybowski 
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„CZV MOZESZ OCALIC SWOlCH KOLEGOW CZA- 
ROWNIKOW PRZED PEWNA ZGUBA W RE.KACH 
DIABLA?" 

Takie zadanie stawia przed Toba gra ..SORCERY". 
Jestes jedynym czarownikiem, ktbrego diabel nie 
zdolal uwiezic. Twoich osmiu kolegow udalo mu sie 
zlapac i uwiezic w roznych komnatach ogromnego 
zamku, w lochach piwnicach i skarbcach. Kazda ko- 
mnata jest strzezona przez rozne duchy, latajace 
oczy, ryjki swihskie i biegajaco po ziemi czarownice. 

Wszystkie te stwory, gdy zetkniesz si? z nimi, od- 
bieraja Ci zyciodajna energie. 

Mozesz ja uzupetnic. W komnatach znajdziesz 
dziewiec kociotkow z pozywna zupa. Ale strzez sie, 
niekiedy zupa jest zatruta i energia szybko ubywa. 

Twoi koledzy czekaja na pomoc — spiesz sie. 
Masz tylko 15 minut na uwolnienie wszystkich. Uply- 
wajacy czas ilustruje wielka ksiega, ktora od gory 
zjadaja niewidzialne myszy. Jezeli zjedza ja do konca 
to uwiezieni koledzy zgina marnie. 

Wiele drzwi jest zamknietych. Do otwarcia ich be- 
dziesz potrzebowat roznych rekwizytow: swiecznika 
(tleur de-lys), tarczy (coat of arms). 

W podlogach odnajdziesz klapy. Otworzyc je mo- 
zesz za pomoca nastepujgcycn rekwizytow: klucz 
(door key), duza butelka (big bottle), ksiega czarow 
(spell book), zloty kielich (golden cup), tarcza (coat 
of arms). 

Czarownicy (SORCERERS) zamknieci sa w specja- 
Inych klatkach, ktore mozna otworzyc roznymi klu- 
•czami. Sa to: magiczny ksiezyc (sorcery's moon), 
ijoty kielich (golden cup), magiczna paleczka (magic 
wand), korona (jeweld crown), mala lira (little lire), 
pergapiin (scroll), kielich wina (goblet of wine), ksie- 
ga czarow (spell book). Czesc z tych kluczy schowa- 
na jest w zamknietych schowkach, inne leza poroz- 
rzucane po'calym zamku. 



Krajobraz w grze jest bardzo urozmaicony: lasy, 
jeziora, strumienie, wodospady. Musisz bardzo uwa- 
zac, aby nie utonac w strumieniu. Przez wodospady 
mozesz swobodnie przechodzic, ale nie wpadnij do 
wody, bo utoniesz i zostanie po tobie tylko czapecz- 
ka! 

Komnaty w palacu podzielone sa kolumnami, zeby 
przejsc dalej musisz odnalezc ukryte przejscia. 

W catym zamku i innych miejscach wokol zamku 
rozmieszczone sa rozne przedmioty sluzace do nisz- 
czenia duchow, swinek, czarownic i oczu odbierajq- 
cych energie. 

Do zwalczania najgrozniejszego ducha przenikaja- 
cego przez wszystkie przeszkody mozesz uzyc: 
ostrego topora (sharp axe), strzelajacej gwiazdy 
(shooting star) oraz worka czarow (sack of spells). 

Do zwalczania usmiechnietego ducha (nie przeni- 
ka przez przeszkody), latajacego oka i swinki uzyj: 
kulki z laiicuchem (ball and chain) worka czarow 
(sack of spells), strzelajacej gwiazdy (shooting star). 

Czarownice chodzace po ziemi mozna zniszczyc 
mieczem (strong sword), workiem czarow (sack of 
spells) oraz strzelajacg gwiazda (shooting star). 

Nie zuzyj zbyt szybko wszystkich srodkow obron- 
nych! Mote sie okazac, ze w glebinach przepastnego 
tunelu jestes juz bezbronny i zawiedziesz swoich 
przyjactoi. 

Jezeli mimo wszystkich niebezpieczenstw uda Ci 
sie uwolnic wszystkich dowiesz sie, ze ocaliles od 
smierci: FRANKA, BILLA, FREDA, SAMA, BOBA, 
JIMA, MICK A i JOEGO, ktorzy bed?. Ci wdzieczni po 
wsze czasy. 

Maciej Ma.rjfl.nski 
Michal Bobinski 



PRZEDMIOTY: 



B — 

C - 

D — 

E - 

F — 

G — 

H — 



J — 



M 

N 

O 
P 



SPELL BOOK (KSIEGA CZA- 
ROW) 

SCROLL (PERGAMIN) 
JEWELLED CROWN (KORO- 
NA) 

SORCERYS MOON (MAGI- 
CZNY KSIEZYC) 
LYRE (LIRA) 

GOBLET OF WINE (KIELICH 
WINA) 

GOLDEN CUP (ZtOTY KIE- 
.LICH) 

MAGIC WAND (MAGICZNA 
PALECZKA) 

STRONG SWORD (MOCNY 
MIECZ) 

SHARPE AXE (OSTRY TO- 
POR) 

BALL and CHAIN (KULA Z 
LANCUCHEM) 

SHOOTING STAR (STRZELA- 
JACA GWIAZDA) 
SACK OF SPELLS (WOREK 
CZAROW) 
DOOR KEY (KLUCZ) 
BIG BOTTLE (DUZA BUTEL- 
KA) 

COAT OF ARMS (TARCZA) 
FLEUR DE LYS (SWIECZNIK) 



S — SORCERER (CZARNOKSIEZ- 
NIK) 

NAZWY MIEJSC: 

1. SANCTUARY — SWIAJYNIA 

2. PALACE — PALAC 

3. PALACE — PALAC 

4. NEAR THE PALACE — W PO- 
BLIZU PAtACU 

5. PALACE — PALAC 

6. PALACE — PALAC 

7. WATERFALL — WODOSPAD 

8. WATERFALL — WODOSPAD 

9. ABOVE THE CHATEAU — NAD 
ARKADAMI 

10. ABOVE THE CHATEAU — NAD 

ARKADAMI 
11 ABOVE THE CHATEAU — NAD 

ARKADAMI 

12. OUTSIDE THE CASTLE — 
POZA ZAMKIEM 

13. CASTLE — ZAMEK 

14. CASTLE -ZAMEK 

15. OUTSIDE THE CASTLE — 
POZA ZAMKIEM 

16. NEAR THE CHATEAU — WPO- 
BLIZU ARKAD 

17. TUNNEL — TUNEL 

18. CHATEAU — ARKADY 

19. NEAR THE CHATEAU — W PO- 
BLIZU ARKAD 



20. WOODS — LASY 

21. NEAR THE VILLAGE — BLIS- 
KO WSI 

22. NEAR THE VILLAGE — BLIS- 
KO WSI 

23. CHATEAU — ARKADY 

24. CHATEAU — ARKADY 

25. WESTERLAND — KRAINA NA 
ZACHOD 

26. WESTERLAND — KRAINA NA 
ZACHOD 

27. WESTERLAND — KRAINA NA 
ZACHOD 

28. STONENCHANGE — KAMIEN- 
NA PIWNICA 

29. STONENCHANGE — KAMIEN- 
NA PIWNICA 

30. TUNNEL MOUTH — WEJSCIE 
DO TUNELU 

31. TUNNEL MOUTH — WEJSCIE 
DO TUNELU 

32. TUNNEL -TUNEL 

33. TUNNEL — TUNEL 

34. DUNGEONS — LOCHV 

35. DUNGEONS — LOCHY 

36. STRONG ROOM — SKARB1EC 

37. TUNNEL — TUNEL 

38. TUNNEL — TUNEL 

39. TUNNEL — TUNEL 

40. TUNNEL — TUNEL 
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Pierwsze nolowanie w lym roku i pierwsza nies 
podzianka — URID1UM. Prawie potowa wszyslkich 
glosu|acych umiescila ten program na pierwszym 
miejscu. W sumie naptyneto 4121 propozycji „10", 
glosowano na 297 lytutow gier 



1 

2 

3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 



URIDIUM ! 
ELITE 

SPY Vs SPY ♦ 

FIRE LORD ! 

BOULDER DASH * 

INTERNATIONAL 
KARATE ! 

BOMB JACK * 

CAULDRON ♦ 
PENTAGRAM ! 
THE LAST V.8 * 



Nagrode — zestaw programow komputerowych 
— olrzymuie Joanna Roszkowska z Warszawy 

Slawek 



- •- -* 



(VAD/HVCA. Radnk Dfbowski 

96 200 R.1WA MA'/, 
taiij, skiermewickii' 
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Gdy zaczynasz gre, |eszcze nie wiesz, ze masz b 
dluga droge i moc zadan do wykonania Droga, na ktb- 
re| czycha wiele niebezpieczeiistw zaprowadzi Oe do 
..Gmachu Wiecznego Szczescia". a pomyslne wyko- 
nanie wszyslkich zadah zalezy od Two|ej mleligencji i 
sprytu Masz tylko |edno zycie na wykonanie powierzo- 
nej misji. wiec bgdz maksymalnie uwazny 

Na Iwoie „zycie" skladaia si? Izw Punkly Szczes- 
aa; sg to skladniki Two|e| osobowosci. ktorych wykres 
slupkowy wzrasta wraz z pomyslnym wykonaniem za- 
dania 

Twoim nadrzednym celem |est uzyskanie conaimniej 
99% osobowosci Bedzie to mialo miejsce, gdy na wy- 
kresie stupkowym poiawi sie napis „BANG". Gdy 
Twoja osobowosc bedzie w miare petna, mozesz roz- 
poczgc poszukiwania Drzwi do Gmachu Wiecznego 
Szczescia 

Podczas gry bedzie prowadzony test na Twoja inteli- 
genqe. na zasadzie .Ktn zabH 7 " — wiec mysl 

Gdzie jestes? 

Gre rozpoczynasz w na|biednie|szej dzielnicy Nowe 
go Jorku. gdzie nawet stonce ma odcien szarosci, a 
czlowiek |est czarny nawet przez ..rozowe okulary ". 

Mozesz uwazac sie za swego rodzaiu naukowca. 
wiec przyglgdai sie wszystkiemu uwaznie. dotykai (do 
tyk to two) naiwazniejszy zmyst), innych receptorow 
poza dotykiem i wzrokiem nie posladasz. eksperymen 
tu| wiec na calego 

Sprawdz kieszenie. 

Na poczatku sa puste, lecz mozesz je zapelmc roz- 
nymi znalezionymi po drodze przedmiotami Masz 
miejsce na osiem przedmiotow wiec nos tylko naipo- 
trzebnie|sze. np Plaszcz — ochtona przed ... Piers- 
cieri — uzyj go na ... . 

Uzyty raz przedmiot znika, masz jedno wolne mie|s 
ce. znajdz inny .fire" i ruch w dot sprawdza bagaz. 

..Bezpariski" TRUP. 

Podczas mspekci kloregos z domdw ... niezidentyfi 
kowane cialo. nOz w plecach Kto |est morderca 7 — 
sasiedzi ma|3 alibi, ale czy zgodne z prawda? Badai 
lakty, wez pod uwage wypowiedzi sasiadbw (23 komu- 
nikaly, alibi domownikdw). mysl a moze zgadnesz'' 
Jesli .,NIE" to wszystkie Two|e trudy byly bezcelowe. 
Zwroc uwage na . dzieci Po wynotowaniu wszyslkich 



faktow latwo dojdziesz do wniosku. ze zabil pan . a 
moze pani .... 

Korytarze POTEG1 

Przestrzenny labirynt. gdzies tarn ukryte sa drzwi 
ale bronta ich kule ognisle UWAGAi mozesz slrzelac 
do kul jak „na WOJNIE". Wyjscia z labiryntu prowadza 
do ... zwyklego SQUASH'a lub innej gry zrecznoscio- 
wej. 

Hala KOMPUTEROW 

M eisce. gdzie mozesz uzyc znalezionych dyskbw 
Gdy ich nie posiadasz uciekai winda 
Morze DZIUR 

Przechodzac przez dziury musisz znalezc Sie na po- 
dlodze 
Wojna 

Polega na strzelaniu do symboli wylatu|acych z okien 
i przejsciu do odpowiedniej planszy. UWAGAI uzyj 
piersciema. to sila mitosci, Mora pomoze Ci w prze- 
trwaniu ciezkich czasow. 

STRZELNICA 

Strzelai do poiawiaiacych sie celow a otrzymasz wy- 
nagrodzenie w ..punktach szczescia" UWAGAI po 
kazdym strzale brori musi bye ponownie zatadowana, 
przez powrot do pozycii .0" 

Obrona P-Lot. 

Obrona przed nalotem wroga. w pewnym limicie 
czasowym musisz powstrzymac zmasowany nalol 
bombowcow nij^ifzyiaciela na kwadrat H-7 

Pok6jZTT » 

Gdy tu wejdziesz dobrze |est miec plaszcz. ktory 
obroni Cie przed strzatami Rozbij sciane i podeidz po 
drabinie do „gatek" i zacznij ukladac napis .,ZTT". 

ROZMOWA 

Dyskusja choc dose burzliwa moze spowodowac 
wzrost Twoiej osobowosci Polega ona na prowadze- 
niu dialogu w okreslonym czasie na zasadach gry w 
.scianki" 

Pamietaj 

Skompletowanie petnei osobowosci polega na wy- 
konaniu mis|i a lakze odgarinieciu zagadki i gdy to 
wszyslko wykonasz dopiero mozesz poszukac odpo 
wiednich drzwi. 

Idz i znajdz jel 



KOMPUTEROWI BRAK POLOTU 



Andrzej Doniec, lat 22. student drugiego roku fi- 
lologii slowiahskiej w Uniwersytecie Jagiellohskim 
Nagrodzony w konkursie „Ba|tkowej Listy Przebo 
jow" 

— Jak sie ma jezyk starocerkiewnoslowianski 
do supernowoczesnych komputerow? 

— Nijak, bo jest zbyt skomplikowany. zeby 
wprowadzic go do maszyny. 

Dlaczego w lahm razie zainteresowales si$ 
grami komputerowymi. skoro /ako student lilologn 
slowianskiei nie bedziesz m/al w przyszlosa wiele 
pociechyz lego rodzajv urzadzen elektronicznych? 

— Moia pasja zyciowa sa szachy. Przed blisko 9 
laty mistrz klasy miedzynarodowei, wielokrotny 
olimpiiczyk pan Kostro zachecil m-^ie do poswiece 
nia sie tej dyscyphnie Sorobowalem i nawet udalo 
mi sie zakwalifikowac do kadry narodowej. Nieda- 
wno zaintrygowal fnnie problem, w |aki Gposbb 
kompuler rozegralby parlic szachow. Prawd? po- 



wiedziawszy rozczarowatem sie Maszyne elektro- 
niczng mozna odpowlednio zaprogramowac, ale 
bedzie tylko bezdusznym matematykiem Brako- 
wato |e| mtuicji i polotu. 

— Jakiemu komputerowi zaproponowales po/e- 
dynek na 64 polach? 

Mam ZX Spectrum (48 kilobaitbw). ktorego 
nolabene kupilem za wygrane w turme|ach szacho- 
wych. 

— Przygolowuiesz program do /akie/s nowe/ 

- Tak. Prbbuie rozpracowac koreanskg gre 
WARI Wymaga myslenia (w przeciwieristwie do 
gier symulacyjnych, Wore mme nie inleresuia) 
Komputer pokazuie |uz wyn ki w dalszym ciagu nie 
rnoge poradzic sobie z gratika 

(bb) 
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CO JEST. GRANE 




Powstato juz wiele symulacyinych gier spor- 
lowych na ZX Specirurn. Sa !o: seria konkurencji 
Daley 'a Thotnpsona (Decathlon, Supertesi, Winler 
Games, Hyper Sports), pitka nozna — Match Oay 
i World Cup, tenis — Match Pcini. Micro Olympics, 
Athlete. Seria Dalcy'a Thompsona mimo doskonatej 
graliki i animaqj ma jedna podstawow? wade — ba- 
rdzo niszczy klawiatur?. Pitka nozna jest bardziej 
dopraccwana. lecz animacja przebiega powoli. Te- 
nis jest atrakcyiny. ale rue ma mozliwosci doktad- 
nego sterowania pitka. Micro Olympics i Athlete sa 
bogale w konkurencje, lecz prymitywnc 



Ponad wszystkic te gry wznosi si? Ping Pong 
Jest to nowatorski pemysttirmy Konami. adaptowa- 
ny na Spectrum przez Imagine — Program, Audio, 
Visual. Charakteryslyczny jest brak sylwetek gra- 
czy 1 Gra sie samymi rakietkami, bardzo doktadnie 
narysovvanymi i animowanymi. Druga nowosc to 
dobra graficznie publicznosc (do tego nie przyktada 
si? zazwyczaj wi?kszej wagi. 

Bardzo pomystowc rozwiazana jest kwestia ste- 
rowania rakietkami — poruszaja sie. one same 
i ustawiaja na wprosl lecacej pilki. Do grajacego na- 



lezy lylko odpow>ednie uderzeme. Oto jakie przyci- 
ski za co odpowiadaia: 



gdra — scipcie 

ddl — serw 

lewo — silne uderzenie 

prawo — lekkie uderzenie 

slrzal — backhand 



(uderzema bez strzalu sa z forehand'u). 

Aby zaserwowac nateZy wcisnac „dbl" - pilka 
zacznie podskakiwac Teraz ..strzat" (lub nie) w za- 
leznosci od tego w ktora stron? ma poleciec pilka 
Pozostaje wcisnac Jewo" lub „ prawo" wybrac 
site uderzenia. Przyosku „gbra" uzywa si? lylko do 
wysokich pitek wystawionych przez przeciwnika 
Dokladnieisze ustalenie kierunku lotu pilki zaleZy 
od momentu uderzenia w ma Im wczesniej ude- 
rzysz, tym trudniejsza do odebrania sytuacj? ma 
przeciwnik 

Na pierwszym poziomie trudnosci gra toczy si? 
wolno i [est mato urozmaicona Im wyzszy poziom, 
lym szybciej lata pilka i tym trudniei odebrac. Po 
wygranei na piatym poziomie irudnosc me wzrasta, 
a gra jest kontynuowana. 

Oprocz normalnej punktaqi (0- 1 1 punktow) gra- 
jacy otrzymujg: za odbicie — dziesiec punktow i za 
skuteczne BCi?cie — piecset punktow. Do tego do- 
liczane sa premie za przejscie na wyzszy noziom 
trudnosci. Dziesi?c najiepszych wynikow jest pa- 
mietanych wraz z inicjatarni ich zdobywedw. 

Gra jest uzupetriiana bardzo rcznorodnymi 
i efektownymi dzwiekami Owacje i stukot pitki o 
stol brzmia bardzo naturainie. 
Komputer: Spectrum 48k/ 1 , Commodore 64/128 

(rap) 
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Tym razem cos dla zwolennikow tamania glowy 
Picrwszy raz mozesz zagrac bez joystickal 

W podziemnym bunkrze. w centrum Londynu 
operatorki przesuwaja po mapie potudniovvej Anglii 
sylwetki samololow. Mozna pomyslerj, ze to jakas 
zabawa. gdyby nie wyraz skupienia i powagi na 
twarzauh wszystkich obecnych. Jesles w Dowcdz- 
twie Lotmctwa Mysliwskiego — Fighter Command, 
skati kieruje sip powietrzna obrona Londynu. Oti- 
cerowin i rariiooperalorzy pahza na Ciebie oezeku- 
lac rcz<azow. Odebrany przed chwila raport wywia- 
du n:6wi, ze i lotnisk trancuskich wyruszyta kolejna 
wyprawa bombowa na Londyn. Dysponujgc dzie- 
wiecdziesiecioma samolctami w dziewieciu dywiz- 
jonach musisz uniemozliwic Niemcom zbombardo- 
wanie stolicy Nie |est to lalwe Twoje samololy 
maja ograniczony zapas paliwa i musza je co pe- 
wien czas uzupelniaa Dokladne polozenie wrogn 
lest nieznane. masz lylko czesciowe dane z meldu- 



nkow wywiadu A przede wszyslkim niemieckich 
samolotow jest znacznie wiecej. 

Gralika jesl prcsla — niemal symboliczna. lecz w 
:ei grze nie ma to znaczenia. Masz przed soba 
mape poturiniowej Anglii z naniesionymi lotniskami 
swoich dywizjondw. WySwietlane sa na niej symbo- 
le vvskazujijee polozenie dywizjonow Twoich i prze- 
ciwnika. W dolnej cz§sci ekranu pojawiaja si? mel- 
dunki i Twoje rozkazy, z prawcj strony znajduje si? 
zegar I aklualny stari Twoich dywiz|onow. Wszyst- 
kie polecenia przekazujesz ? klawiatury zakodowa- 
nymi symbolami. Jezeli zapoifnisz kodow, uratuje 
Cig nacisni?cie Klawisza ,,K". A teraz rozkazLj — 
wrogie eskadry |uz nadlatuja 

Komputer: ZX Spectrum 48K/+, Commodore 
64/128, Atari 800XL/130XE 



(wz) 




KROLOWA GIER! 



— Przedstaw sie aytelnikom Bajlka 

— Mam 12 tat. nazywam si? Joanna Roszkowska, cho- 
dz§ do szkofy podstawowej ni 1 64 w Warszawie. 

— Od kiedy inleresnjesz at giami kompulerowyn-j? 

— Jeder: z moicn kolegow costal rok leiriu ZX-Spec- 
trum i porwalal mi czasem pog/ac. Mam rownie? wujka in- 
iormatyka, ktory ma Arnstrada i dLiy wyborgier. 

— Czy /esfes siala czyletniczks Bajlka ? 

— Czytam Bajtka jezeli uda rri sie 90 kupic. Wi^kszosc 
gier zam eszczanych na iisnie pizebojow jest mi znana 
i dlatego bior§ udziat vv lypowaniu zloiei dziesigtki g*?r Ba- 
jlka. 

— Czy HUiSZ wlasny kemputer? 

— Nieslety nie, ale rodzice ohiecali Kupit mi 90 na 
GwiazdKc. 

— Do redakqi Dajtka puyclicdza lysiacc Usto*: ate 
wi$kszo£C od chlopcow. W Hslopadzie wsrOd kUkunastt, 
rystecy //stow, klore nadeszly byte lylko 13 tistow od dzie- 
wczat. Ty zoslalas wylc&owana spo&rdd nidi i dlatego otrzy- 
malas ten zaszczylny lytul KROLOWEJ Ci£H Cieszysz 

— Tak bardzo. Bailkowa list? przebO|6w 1 rubryk? „Co 
jest giane czylam z ogromng checia 1 zainleresowaniem. 
Lubie lez gcac na komputetze 1 strasznie si? ciesz? ze lo 
mnie wylosowano. 

(B) 
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AMSTRAD SCHNEIDER 

PCW8256 PCW8512 



Po sukcesie modeli CPC464 i CPC 6128 
tirma AMSTRAD postanowila zaatakowac 
rynek maszvn przeznaczonych wytacznie 
do pracy. Opracpwata komputer PCW8256 
— 8 jest numetem serii kompulerbw ( po- 
przednie oznaczenla: 4-wer s ja taSrnowa. 
6-wersja dyskowa), a liczba 256 wskazuje 
na pojemnosc pamieci — 256KB. PCW OZ- 
nacza „ Personal Computer/Wordproce- 
sor". Umieszczenie w nazwie stowa 
„wordprocesor" rtte iest przypadkiem — 
qtbwnym zastosowaniem teao komputera 
ma bye przetwarzanie tekstow. Poza tvm 
uzylkownlk ma do dyspozyeji system 
operacvjny CP/M+ (wersja3) i Dr. LOGO. 



■ ORGANIZACJA SYSTEMU 

Slandardowy zestaw PCW8256 zawiera: 

— monitor 2 jednostka centralna i stacja dyskow 

— klawatur^ 

— drukarktj 

— dyski syslernowe, instrukeje I kilka drobiazgow 

inna niz w poprzedniuh muUelach jest kuloiyatyka — ja- 
stio kremowa obudowa sprawla przyjemniejsze wrazenie 
niz szarosci model! CHC. 

■ JEDNOSTKA CENTRALNA 

Ryta kompUera zawiera tylko kilkanasae uMaddw sea 
lonych Osiem z nich to pamieci RAM (256KB), pozostate 
do stcrowania ckrancm, stacja dyskow i clrukarka. 
PCW nie ma pamieci ROM — jedyna rzeoza klonj pctrafi 
zfobic po wtaczeniu do sieci jest wczytante z dyskti syste- 
mu operacyjnego. 

Po otv/arcio obudowy monitora mozna zobaczyc 8 wol- 
nych podstawek pod ukiady scatone — jest to miejsce na 
wslawienie dodatkowych 256KB pamieci RAM Cze^c 
whudowanej pamieci RAM (1 1 2KB) Shuy jako tzw RAM- 
DISC, C7yli symulLje piace doriatkowej siaqi dyskow o ba- 
rdzo szybkim dos topic. 



■ STACJA DYSKOW 

W monitor wbudowana jesl stacja dyskow 3" c zapisie 
jednostronnym i po|emnoaci ok. 180KB. Moziiwa jest roz* 
budewa komputera przez wstawieme dodatkowe) stacji 
FD2 (zaprs dwustronny ze zwiekszona gestoscia — poje- 
mnosc ok 720KB) Podtaczenie jest baidzo proste — pro- 
ducers umiescil w obudowie rue tylko kabel do d r uyfej sta- 
cji. iite nawet srubki do przykr^canin jej w przygclowanej 
wnece. 

■ KLAWIATURA 

Klawiaiura zawiera 82 klawisze. z czego czesc jest do- 
stosowana do prog ram u edycji tekstow. Wydzielony (est 
dodatkowy blok klawiszy — funkcyjnych, numerycznych'i 
sterujacych kursorem. 

■ EKRAN 

Rozmiary ekranu sa d okoto 50% wiefcsze niz w innych 
komputerach — 32 linie po 90 znakow Teksl jest bardzo 
dobrze czytelny. jedynie w niektorych egzernpiarzach 
brzegi obrazi. sa nieco rozmyte. Roznice w wielkosci ekra- 
nu doskonale widac w programach uzywaj^cych standar- 
dowych rozmiarow — - 24 linie po 80 znakow — ma sie 
wrazerne, 2e sa Of>e wcisniete gdzres w kat mooitoia. 

■ DRUKARKA 

Podobnie jak jednostka cenlralrta drukarka nie zawiera 
pamieci RDM — nawnl generators znakow Oznacza to. 
>e jest w catcsci stcrowana przez komputer i umie zrobic 
doktadme to. co program, klory i<j kontroluie 

daneiechniczrve: 
pr*jdkosc druku 

90 zrtakow/sek przy druku standardowym {Draft Qua- 
lity) 

30 znak6w/sek. przy druku kcrespondencyjnym (Near 
Lettei Quality) 

— tasma barwiaca 13 mm w kasccie wysiarcza na oko- 
*o 2 mln znakow przy druku slandardowym Kasety z 
tasma sa bardzo kosztowne ale przy odrobinie zdo'no- 
sci manualnych mozna do kasoty wtoiyc zwyWa tasme 
od maszyny do pisariia 

rozhwosc drukowartia ^ pojedyhczych karikach i na 
papierze ciagtym o szerokosci dc 25 cm Do drukarki 



mozna dostawie ..traktor" — urzadzenie do przesuwa 
nta papieru z perloracia W przypadku drukowama na 
poiedynczych kartkach drukarka potautomatycznie po- 
daje strony — nalezy jedyme wlozyc karlke i nacisnac 
dzwignie. a drukarka sama wciagme papier r ustawi go 
na poczQlku slrony 
— podczas pracy z systemem CP/M drukatka zachowuje 
sie lak. jakDy byla tPSON FX80 i akceptuje le same 
kody kontrolne 



■ P0DSTAW0WE 
OPROGRAMOWANIE 

1. LocoScript 

Jest to program do edycji tekslow sterujacy p-aca catos- 
ci systemu LocoScnpt jest bardzo dobrze zmiegrowany z 
pozoslatymi elementami komputera — klawiatura zawiera 
specjalne klawisze do ego obstugi. mozliwosci drukarki sa 
wi^ksze niz podczas pracy z systemem CP/M i oczywiscie 
caly ekran jest wykorzystany Program jest sterowany 
ptve/: MENU" — specjalne okna z lista komend uaktyw- 
nianych klawiszami lunkcyjnymi Edytor oferuje kilka kro- 
|Ow liter, rozmiarow druku (od 10 do 17 znakow/cal). druk 
podwoinei szerokosct. wythjszczony. pochylony poleg' i 
indeksy podkreslenia (lylko wyrazOw badz cafych linti) i 
zmienna gestosc pionowg druku (od 8 linii/cal z odstepem 
1/2 linn do 6 hnii/cal z odstepem 3 linn Istnieie mozlrwosc 
deliniowania naglowkow i slopek. drukowania nurnerow 
stron. rozrOzniama stron parzyslych i meparzystych 
p'erwszej. srodkowych i oslatmei W LocoScnpl wbudo- 
wanych jest wiele dodatkowycb znakow — niestcly bez 
mozliwosci delmtowania wlasnych. co wyklucza slosowa 
me polskich titer 

W porownaniu do mnych edylorOw nieco ograniczone 
sa mozliwosci wyszukiwama i zamiany fragmentow tekr.tu 
oraz operacje na blokach. 

Cennym udogodmeniem jesl lo. ze w czasie gdy jeden 
teskt sie drukuje mozna |uz pracowac nad innym — jedno- 
czesne wykorzystanie edyiora I drukarki spowalnia dziata 
nie obydwu. ale nie blokuje pracy komputera 

LocoScnpt'u mozna uzywac takze jako mteligentnei ma- 
szyny do pisania — w trybie ..Direct Printing' drukowany 
jest kazdy paragraf wprowadzony z klawiatury — nie trze- 
ba korzystad/e stacji dyskow, wp*owad?actekstu, zapisy* 
wut go i dopicro pozniej drukowac. 

2. Mallard BASIC 

Jest to prawdopodobnie ostatnte usi^gnieciu w d^iedzi- 
nie inlerpreterow BASlC-a dfa komputerow & bitowych 
Pracujgc z Maliard'ern mozna odniesc wraienie. ze BASIC 
jest deskonalym igzykiem pfogramowaoia Wynika to z 2 
rzeczy. Po pierwsze — jest on bardzo szybki (jak na inter- 
preter), a po drugie — ma wbudowane nechanizmy do- 
st^pit do dyskow, ktorych moglby mu pozazdroscrc TUR- 
RO PASCAI . U?ytkownik ma rriozliwo6c wyboru c?y pfik 
na dysku bfjdz^e traktowany tako zbior sekwencyjny. in- 
deksowo-sekwencypy, czy zbior o riostepie bezposred- 
nim. Dodatkowo mozna uzywac tzw. kluczowancgo doslp- 
pu do dysku — rekord danych moze bye odszukany przez 
zawartosc jednego z poll 

3. Dr. LOGO 

Jest to len sam interpreter j^zyka. ktory uzytkownicy 
CPC61 28 znajg jako LOG03 — tacznie z jego wszystktni 
niedociggrupcismi Dla przypommcnia - akceptuje w>'ta 
CZrtie skrocone wers|e komend (FD a nt« FOHWARD) i ma 
C2asami ktopoty ? ?6h«iem — jego obraz pozostaje na 
ektsriffi mlmo. iz Sam zotw poszedl |uz gdzie indziej. 

4. GSX 

Graphic System Extension — graficzne rozszerzenie 
systemu (CP/M) jesl z bio rem procedur i programow poz- 
vjalajgcycli wykorzystywac graftke ped kontrol^ systemu 
CP/M. Nies'.ety nic wiecej o tym bardzu uzytecznym pa- 
kiecie nie wiadomo, gdyi nie jesl on opfsany w insirukcji 
obstugi, a dobre podrecznki GSX jeszcze do nas nie do- 
tarfy. 

5. Dprogramowanle syslemowe CP/M 

Na dyskacti systemowycb poza wymienionymi juz pro- 
gramami uzytkowymi znajduje sie jeszcze kilkanascie irv 
nycb. Czysc z nich jest wartosciowa (programy zarz<idza- 
jgee przetwarzaniem danych i wspolpracg z urzadzemami 
zewnetrznyrrii). a czesc prawie zi.petrne Dczuzyteczna — 
tak jak assenblery, dtsassemblery, programy uruchomie- 
niowe. Wore sa dostosowane do procesora 8080. a 280 rta 
ktcrym zbudowany iest komputer ma znacznie ruzszerzo- 
na liste rozkazov/. 

■ INSTRUKCJA OBStUGI 

Wraz z kompnterem uzytkowmk dnstaie dwa lomy in- 
strukqi: 

1 . Opis CP/M. LOGO i ettytura LOtoScripl 
2 OptsBASIC-a 
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Podr^czniki napisane sa zrozumiale i zawieraia wiek 
szosc potrzebnych inlormacp (poza opisem sysiemu 
GSX) W razie klopolow z CP'M mozna obejrzec duzy 
zDior (75KB) HELP umieszczony na A stronie dyskow sy 
stemowych. gdzie upisane s<j dose duktadnie piuytamy 
uzytkowe CP/M 

Pewne zdziwienie budzi ob|etosc podrecznika edytora 
— okoto 150 stron AMSTRAD reklamuje LocoScript |ako 

program profesjonalny, ale piosty w obstudze Jest to pra- 
wda, ale dopiero po pewnym czasie — na poczatku _-»edz* 
siq przed komputerem t nie bardzo wiadomo co tam ska 
cze po ekranie. 

■ DOSTEPNE 0PR0GRAM0WANIE 

W gre wenodza praktycznie tylko programy pracujace 
pod kontrola CP/M+ W Polsce dostepne sg TURBO PA- 
SCAL. dBASE II (nawel w |ezyku polskim} i niemieckoie- 
zyczna wersia progtamu kalkuiaCyinego MULTIPLAN Na 
inne rzeczy prawdopodobnie trzeba bedzie |eszcze po- 
czekac. Dolychczas nie ma leszcze zamstalowanych pol- 
skich znakbw am na ekranie. am na drukarce 

■ PCW8512 

Model PCW8512 ma rozbudowana pamiec operacyjra 
(do 512 KB) i wbudowana druga stage dyskow — dwu- 
stronna o wiekszei gestosa zapisu t poiemnosci okoto f 20 
KB Wiekszosc ,.nowe|" pamtea RAM uzyta jest do roz- 
szerzenia RAMDlSC-u Praca na wiekszei maszynie iesl 
wygudniejsza — dia wi<;ksioscr programow ogranicze- 
niem rozrmaru darych |esl poiemnoSc dyskielki. a gdy 
mamy lylko jedna staqe lo ftiusza sie na niej zmiescic jed- 
noczeSme slare dane (przed przetworzenieT). nowc dane 
(po ptzetworzemu) i sam program, klory ]e przetwarza Na 
przyktad uzywaiac programu WORDSTAR mozemy opero- 
waC na zbicach o wielkosci do 50 KB. a w przypadku po 
Siadania 2 siaqi dyskow sam progra*n iesl na dysku w sta- 
c,. A. dane natomiast mozna umiescic na dysku w siacii B 
i zamiasl SO KB mamy prawie 800 

■ DODATKOWE URZADZENIA 
ZEWNETRZNE 

AMSTRAD produkuie dodatkowe staqe dyskow FD2 
lacze szereguwe RS232C (wraz z emulatorem terminate 
Vf5?) Inne hrmy oleruja slacje dyskow 5 I 4'.laczarow 
nolegle do crukarek i modemy Firma Northeri Computers 
produkuie dostosowane do AMSTRAD-a dyski lypu WIN- 
CHESTER nazwane AMSTORE o poiemnosci 20 MR Mo- 
zna je laczyc w siec {do 120 dyskow) lub do jedneyc dys- 
ku mozna podlatzyc kilka komputerow Jedyn$ wadg tego 
urzgdzema iesl bardzo wysoka cena kilkakro'nic przewyz- 
sza|aca ceny podobnych dyskow do komputerow BM czy 
ATARI 520ST 

■ GRY 

Newel ko-.puler przeznaczony wyg^zn.e pra^y po- 
.vmien w razie polrzeby slac s^e lowa'zyszem zabawy 
Kazdy czasami lubt sobie poyac, a . kompuieiowi cos od 
zycia s»e natezy Poiaw.ly s.e p'O-wsze gry przygodowe 
iHilcn-Hike'S Guide To Galaxy), inogia "y szachoweibry- 
izowe a nawei gfy zrecz^usoowc z niez'a gi ifika 



Kcmoutef jest wart *yte fc- |ega oproQr.'nnnwani** W ia\ 
•;hwiMlistopid 36)brak|e-t SDrsgtsmowanra soeftiiajaco. 
u p a ■ aw we w\ e i'4pn0Sc po sk cm / * 

kow t tiuan J i«al polecac PCWBl'bo pko dDbry ko.Tip.de' 
PCW nie mn ROMu • cal? pamiec p-zechowuie na dys- 
kach — rowitie? generato.'y znakow dia ekranu i d r uka'ki 
'faz komunikaly systemowe Nic woe tlis na przesZ' 
KOdzie by po'skie znaki b/V moznwe do druHowania, a na- 

we; by caty CP M i LoroScnp: byly przeltumaczone na 

zyk no sk. Dowodem na to |es! riiemiecka we'sia 

Schdenhn PCi/V'32i6 — wszvsikic- ood;;tawjwo programy 
sa w vszt'-vj nfBmieckJm, H>awial<trj rOwnlez dosi'j»imna 

Jo wyinagan niemiecktch riorm niektO'e ze znakow na'o 
Jowvcn umieiztzone sa bezpaSreUrMO na kiawiszacn 

Jesl wee sjansa ze przyb^dzw nowy dobry kompuicr, 
kto y bedzie mogt wspomagii- gospodarK^ magazynowa 
w niezby; duzy':r prznasiebo stwa<n naiwosc tworzena 
baz danych], pruwadziC ksiegowosc. a lakze bye idealnym 
narzedziem pra-y d!a pisa-zy t'umaczy I innycli ('sob cze 
tua I. .Wdi4>:y.;h maszyny dn pisania 

Darek Wichnicwicz 




SPOSOB 
ZAPISYWANIA 
W PAMIt=CI 
PROGRAMU 
W BASIC-u: 

Kazdg msi'ukcje interpreter BASIC a oznacza kodem 
zwanyin TOKEN Sysleni laki pozwala eleklywniej wyko- 
rzystac glowna pami§c miri'komputera. po^ewaz jedno 
ba|lowy TOKEN zajmuje znacznie mn.ej m ejsca niz dowo- 
Ina instrukeja BASiC-a 2 tego tez powodu nte mozna uzy- 
wac nazw mslrukqi do OZnaCzam3 ZmienHyCh 

Jgdna lima BASIC-a zajmuje w pamieci mintmum 6 baj- 
low dwu do o/naczema numeru w linn, dwa do oznacze 
ri'a dtugusci iirn ieden dla rozdzieien a m nirrium |eden 
do oznaczenia instruKqi SASiC zaczyna gromadztc ine 
programu poczawszy od ad'esu 368 (dztes'etnie) Roz 
patizmy na przyktadz e |ak lo s<e odbywa 

Wpszmy nastepuiaca i ■in; 
1990 PRINT „POTOP" 
a naslepn>e w trybie bczposiedrnm 

FOR I 368 TO 385:PRINT I;" ";PEEK (l):NEXT I 
Otrzyiiiiierrry dag In zb kloiy op^suie ponizsza labela- 



Adres Wartosc Znaczenie 



368 


14 


369 


o 


370 


1SS 


rn 


7 


3 -2 


191 


3/3 


32 


3?-l 


3J 


37b 


80 


373 


79 




M 








BO 




31 







Nizszy ha(t dl'.gbSCi Imn 
Wyzczy bajl dtugonci Imii 

Mizs.'y ba|l r.u mom linn 
Wyzszy ba)t rumeru dnii 
Kodinsl ukq; PRINT 
Kod ASCII spaqi 
<^.J ASCII cuOzyaowu 
Kod ASCII lileryP 
KOd ASCIMile-vO 
KuU ASCMile-yT 
Koo ASCHiteryO 
Kon ASCII liiery p 
Kod ASCII cufl/yslowu " 
Kod 'ozdz'elenia (separACjiJ 

n'.v.macia o Tugos; mn jyyxkiwana ies' i dwocn aaiiuw 

zgojnu z icrtnula 
NlZSZ < BAJT (255 • WVZSZY 3AJT) 

Dtin)3&£ m>7-j| linn wy^QSi w»ec 14 t \0 • 2561 - 14 co 

uzrid.Zd. zk lyiu n«':|aC ifltiTliJje ona w pamigci. 

W ood.jbny sposou otuymojurny nlO'tiaCR - 1 n jmetze i 

f98 (256 ■ 7) 1990 

Pan ewa? mi wiemy pod iakim adresem josiara jimes^- 
czon.i ins!ii«|ft PR NT mozemv 3 zanrenib na mna. kn 
■zvsiaiac bczoos'ed'ic;i .• inslr ikr|. POK'-- p:s?a< 

POKE 372.197 
Woiszmy leraz LIS I izobaczmy. co sie zmien* Lima ma 
poslac 

1990 REM .POTOP" 
pomewa? liczba 197 w inslrukc|i POKE iesl nodem mst'jk- 
ql HI M 

Z>;ba. zmy ..i-az w i^iki iiposob p'^ccriowywane zm cv 
ne w p-ogramie Publu.'ymy ^ie w tym rein puslym pod 
slawien em pisza.: 
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i w tryb e bezposrednim ponownie 
FOR I 368 TO 385:PRINT I;" ";PEEK<I):NEXT I 

7naczenie uzyskanych na ekranie liczb podaie labela 



Ad res 


Wartosc 


Znaczenie 


368 


14 


Nizszy bail dlugosci linn 


369 





Wyzszy ba|l dlugosci linn 


370 


10 


Nizszy bail numeru linn 


371 





Wyzczy ha|l numeru linii 


372 


13 


Wskaznik zmiennei 
numerycznet 


373 


7 


Dlugosc nazwy zmiennei 1 4 


371 





Kod separaqi 


375 


65 


Kod ASCII pierwszego znaku 
nazwy zmiennei 
(w przykladzie A) 


376 


66 


Kod ASCII drugiego znaku 

nazwy ziinunnej (literd B) 


377 


195 


128 * kod ASCII oslalniego 
znaku nazwy zmiennei 
(litem C) 




239 


kod (lokeni znaku - 


379 


25 


Wietkosc zmiennei 


380 


20 


Wartosc zmiennei 



L czba 1 3 pod aaresem 372 iesl kodem wskazu^cym na 
wyslapienie zmiennei numeryez' e W przypadku zmien- 
nei a'lanumerycznei ao pam:Qct wpisana bylaby wadosc 3 
Pod adiesami od 37b do 377 zakudowana zootaln narwo 
zmiennei pizez weenie kodow ASCII odpcwadaigcych 
znakom uzylym w nazwie Jedy!«e ostatni ?nak nazwy 
zmiennei reprezentowany jesl w pamigci przoz sumc kodu 
lifcry C i 126 (£7 + 1P8 = 195) Liczba 230 pod adrcser 
376 iey| Kodem (token) znaku - . mnym niz jcgr. kod w 
ASCII W le'i sposob minikompulei .wie' zeznak ^ nie 
ies! czescig sktad< wg nazwy zmiew ei Liczba 25 pod ad 
resen"' 379 okiesa wieKosc zmiennei w zaie^nosci od 
przeazialow je| wartosci. co njsl'j|e naslepuiaca l. Deia 



Liczba 


Wartosc zmiennej i kod iej dlugosci 


15 
16 


Wauosc zmiennei = 1 , bez kodowana 
Wartosc zm.ennej -2 oez kodowama 


23 


irV^rlMSC zmiennei -9. bez kodowama 


25 


Wartosc zmiennei zawarta 
w przedzialn od 10 do 255 
kod dia edneqo bajla 


26 


Wartosc zme it | zawarta 
w przedziale od 256 do 65535 
nod d ; a dwoch ba|iow 


31 


Wanosc zm ennei przeKraczaiaca 65535 lub 
n«' al<ow Id. kod d:a p eou ba|low wedlug 
wzoru 

wartosc- i2f c5 M5i. '65535 t(b2/128) •- 

,b3>2) t :b4x5l2) 1- 

(Dl/32800)) 
gdz e bl, b5 reprezenluia wartosci obecne 
pod piecioma adresami sluzacymi do kodo- 
wama zmiennei 



W p'zyo loktj gdy .- enna ies' Fczba ujemna. nod (token) 
zrai.. i?4sj wyst^p^ie zaiaz po nodZ'e (lokenj znaku 

Wojciech Ziolek 
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P RZED EKRANEM 

•- - a ■ - — — — .- ^— ~- — — ^ a 



TYPOWE 
ZASTOSOWANIE 



W poprzednich numerach ..Bajtka" 
pisatem o kilku dziedzinach dostep- 
nych, dziqki specjalnemu oproqramo- 
waniu nie tylko dla informatykow. 
Krotko przyporonq: systemy baz da- 
n ych pozwalajq przechowywac i bar- 
dzo szvbko przetwarzac duze ilosci 
informacii. formularze elektroniczne 
szybko i bezbtQdnie wykonuja zawite 
rachunki. wreszcie edytory tekstbw 
utatwiaja i przyspieszaja przyqotowa- 
nie wszelkich maszynopisow. Wydaje 
slq. ze kazde z wymienionych udog o- 
dnieri adresowane jest do inne j grgpy 
odbiorcow- Jest jednak bardzo duza 
dziedzina, w ktorei wszystkie znaj du- 
ja zastosowanie r6wnocze6nie. 

Przyirzyjmy sie dziatalnosci dowolnego przed- 
siebiorstwa Musi ono gromadzic dane, np kartole- 
ka pracownikow, czy lisla klient6w lub dostawcbw. 
Dane to sg przetwarzane na rozne sposoby. w 
szczegolnosci biorg udziat w obliczeniach, ktdre w 
wielu wypadkach najprosciej zrobic w oparciu o tor- 
mularz elektroniczny. I odwrotnie, wyniki obliczeri 
warto czasami przechowywat w bazach danych. 
Firma prowadzi korespondencj?, zdarza si? Ink, ze 
jedno pismo trzeba wyslac do okreSlonej grupy, lub 
zgota wszystkich kliontow. Przyjemnie (i oszczed- 
nie) jest, (esli wystarczy napisac przy pomocy edy- 
tora tresc pisma, a kompirtet wydrukuje odpowied- 
nig liczb? egzemplarzy, oczywiscie do kazdego do- 
pisujac nazwisko i adros z listy zaplsanej w bazie 
danych. Ale zeby m6gt to zrobic rnusimy zapewnic 
wymiane informacji miedzy edytorem a ta baza. 



Dodatkowym plusem takiego syslemu korespon- 
dencji jest lo, Ze kazdy adrosat olrzymuje nie kse- 
rokopic z dopisanym dtugopisem swoim nazwis- 
kiem. ale list, ktbry wyglgda tak jakby byt pisany 
specjalnie do niego. Pamieteimy, ze dzisiejs^e dru- 
karki potratia pisa6 naprawde ladna czcionkg i dc 
tego na papierze bcz perforacji, np. na kartkach z 
nadrukiem firmowym. Analogiczna potrzeba moze 
powstac, gdy piszac sprav/ozdanie chcemy podac 
zestawienie lub wykres danych o naszej dziatalnos- 
ci. Przyktady mozna by mnozyc. a wniosek jest je- 
den — rozne programy uzylkowe muszg miec rno- 
zliwosc wymiany pomiedzy soba danych Jest lo 
dose ttudne. bo zwykle dane sg przechowywane w 
postaci zakodowanej, a ibzne tirmy opracowaty roz- 
ne loimaty kodowania (Piszgc kodewanie nie mam 
na mysli utajniania, tylko szczegdlne metody zapi- 
su, opracowanc z myslq o sprawnym dzialaniu pro- 
grams Oczywiscie uzytkownik widzi danc zawsze 
w postaci jawnej ) Zoby zwiekszyc atrakcyjnosc 
swoich wyrobow, prcduccnci wyposa^ajg je w pro- 
gramy konwcrsji danych z innych systemow. Np. 
dBASE III PLUS (napowsza wersja bardzc znanej 
bazy danych, doslepna na IBM PC), potrali zapisy- 
wac i odczytywac dane w lormatach wszystkich 
szeroko rozpowszechmonych systemow Jednak 
Zeby z tcgo skorzystati Uzeba pizynajmr.iet wie- 
dziec, ze sa rdzne lormaty zapisu danych. a nie 
wszystkich to interesuje. 

Innym rozwiazaniem jesl, a wtasciwie bylo, wy- 
puszczanie na rynek zestawu programow. np. edy- 
tor, forrnularz. baza danych i pakiel graficzny (do 
wizualizacji wynikew — wykresy kotowe, slupkowe 
itd.>. Wszystkie programy takiej „rodziny" byty 
przygotowane do wspotpracy miedzy sobg. 

Zwyci§zyto <)ak dotad) inne tozwiazanie. Jak 
zwykle najprosisze — przynajmnie| z punktu wi- 
dzenia uzytkownika. Rozwiazaniem tyrn sg PAKIE- 
TY ZINTEGROWANE (ang. integrated software) 
Pakiet taki stawia do dyspozyeji uzytkownika wszy- 
stkie omowione mozliwcsci, potaczono w jeden sy- 



stem, z jezykiem komumkacji w miare moznosci |e 
dnolilym dla wszystkich podsystemow Na|czescie| 
sg to programy sterowane przez menu, co pozwala 
na icti eksploatacje bez powaznego przygolowama 
mtormatycznego. Techniczna strone przekazywa- 
nia m(ormac|i miedzy skladnikami systemu pakiet 
bierze na siebie dla uzytkownika aoslawiajac spra 
wy koncepcy|ne. co wydaie sie bye wlasciwym po- 
dzialem pracy miedzy cztowiekiem a maszyng 

W sklad pakietu zmtegrowanego wchodzg czesto 
rozne dodatkowe elemenly. o klbrych do tej pory 
nie wsporninahsmy Podstawowy z nich to modul 
telekomunikacji. ktbry za posredmctwem naizwy- 
kle|sze| linn teleloniczne) i modemu zapewnia Igcz- 
nosc naszego komputera ze swiatem zewnetrz- 
nym czyli na przyklad mnymi komputerami, pubh- 
cznymi bazami danych itp (Modem |est to speqai- 
ne urzgdzcnie do kodowania danych i ich przesyta- 
nia liniami telekomunikacyinymi, oczywiscie moze 
on pracowac na zmian? jako nadairnk i |ako odbior- 
nik sygnatow). Dzi^ki temu mozna np. na biezgco 
otrzymywac najncwsze notowania gietdowe. Moz- 
na lez wigczyc si§ w siec Izw. „ poczty elcktronicz- 
nej". Zamiast drukowac listy na drukarce, wktadac 
do kopert i wrzucac do skrzynki, wysylamy ich 
tresc do sieci telekomunikacyjnej. Siec przesyta |c 
do urz^du pocztowego. ktbry jest najblizej adresa- 
ta, lam sg drukowane. wkladane do kopert i doslar- 
czane na micjsce. 

Innyin udogodnieniem jest kalendarz, w ktbry m 
mo7erny notowac daty i godziny spotkah, po to aby 
komputor przypornirat nam o nich. Niestety system 
ten nie sprawdza sie jesli ktos jost tak roztargniony, 
ze zapomina wtgczyc komputer. 

Tak jak wi^kszosc powaznych systemow, pakiety 
sprzedawane sg wraz z programem, ktbry pozwala 
na ich instalacje, to znaczy na dosiosowanie do po- 
siadanego typu komputera i konfiguracji urzgdzeh 
zewnetrznych. Nie ludzmy sie jednak, zn system 
przeznaczony dla IBM PC da si§ zainstalowac na 
SPECTRUM — wszystko ma swoje granice 

Nie znam zadnego pakietu zintegrowanego dzia- 
lajgcego na mikrokomputerze majgeym 64K pamie- 
ci operacyjnej. Na Commodore C-1 28 |est zrealizo- 
wany laki system, nazywa sie JANE Najbardziei 
popularne sg FRAMEWORK i SYMFONY, dziata|a 
ce na IBM PC i pochodnych. 

Zastosowanie rnikrokomputerbw z wlasciwym 
oprogramowaniem do wspornagania zarzgdzania 
niewielkim przedsiebiorstwom. czy prowadzenia 
biura ino7e zaoszcz^dzic wiele czasu i pracy. Ko- 
rzysci sg tak cwidcntne i powszachnie doslrzega- 
no, ze mozemy dzis mowic o typowym zastosowa- 
niu profesjonalnego sprzetu mikro „do prowadze- 
nia interes6w". 

W naszym kraju zastosowania tego typu nacoty- 
kajg kilka barier. Pierwsza z nich to oczywiscife 
sprz?t. Zaktady Elwro ohiecujg wyprodukowac w 
1987 r. okoto stu!M rnikrokomputerbw Elwro 800, 
kompatybilnych z IBM PC. Na drukarke z Bionia 
czeka siq okolo dwech lat. Sprze.1 importowany, lub 
produkowany przez lirmy polonijne (czyta) zmon- 
towany w Polsce z importowanych podzespolbw) 
jest dose drogi. Takze telekomunikacie mozna uz- 
nac za opowiastki fantaslyczno-naukowe, biorgc 
pod uwage stan naszei sieci telefonicznei Brakuie 
takze matenalbw np dyskietek oraz lileratury la- 
chowej 

Nastepna przeszkoda iest brak oprogramowania, 
lub jak kto woh powszechna nieznaiomosc jezyka 
angielskiego, ktorym operuje to oprogramowanie, 
ktbre jesl doslepne. Przeszkoda la |est likwidowana 
na kilka sposobbw, miedzy mnymi przez zatrudnia- 
nie tachowebw informatykow. co w zasadzie za 
przecza podstawowe| idei nowoczesnego oprogra- 
mowania uzytkowego, ale w poczgtkowym elapie 
lest czesto niezbedne, gdyz istnieje banera trzecia 
psychologiczna. 

Dla wiekszosci ludzi w naszym kra|u komputer 
lest czymS nowym i dlalego uwazajg oni, ze nie sg 
w stanie opanowac go samodzielnie (Ty, Drogi 
Czytelniku, nie b§dziesz mial tych problemdw i to 
iest pocieszaigce) 

Mimo wszystkich wymienionych trudnosci mi- 
krokomputery sg uzywane w adminislraqi i zarzg- 
dzaniu, a liczba wdrozen systematycznie rosnie 
Oczywiscie |est |eszcze wielu ludzi, ktbrzy uwaza- 
|g, ze typowe zastosowanie rnikrokomputerbw lo 
gry Myslg, ze nalezy im zyczyc duzo szczescia, bo 
moze im bye bardzo ootrzebne. 

Andrzej Pilaszek 
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ROZTERKI GERDA 
PAULMANA 



Dwudziestopieciotvsieczne 

Vloth o rozlo zon e na malowni- 
czych za lesion vch wzq6rzach 
otaczajacvch Wez er q nie wyro- 
znialoby sie nlczym spec j al- 
nvm sposrod tysiecv j akby wy- 
cietv ch z kolorowego obrazka , 
zadbanyeh miasteczek Repu- 
bliki Federalnej. pd yb y nie fakl. 
iz do leao pozornie zupetnie 
zaspaneqo tnieisca sciagaja 
ttumy mtodziezy z calego kra ju. 
Ba. spotkac tu mozna nawet 
mtodych z Berlina Zachodnie- - 

go 

Victim dustownie upiane |est niew^c'kimi 
or.rcdkami ksztalcen a ofe'uiacym" wszysf- 
kim chfjii ym kilkutygofinicwe. czy lei Kl- 
kudniov.-C kursy sneqolistycznc. Rozp.c 
lose lematyczna iesl ogromna — od semi 
nanbw na temal wspolczesne| lileratury 
polskie|. czy radziecki6|, pu parapsycholo- 
gy . Irentng bioenergolerapeulyczny 

Jedna z lego lypu placowek iesl Jugen 
dhol Vlotho — czyli Dom Mlodziezy Vlotho 
Jego ferepcyina czesc tworzy aulentyczny 
wieiski budynek bogatego gospodarza 
wzmesicny w latach Rewolucc Francuskiei 
Typown PeiKowa konsliukqa z t'eyiany^ 
wypetnieniem zwana u nas. nolabene nie- 
prawidtowo .pruskim murem 

Znar.znie pozmei dobudowano suoemo- 
woczesne pawnony internal i stolowke 
I tak rozpowat sie riowy elap w hislorii te| 
budowii Rozdzial eieklroniczno-kompule- 
• rnvy 

Cwczenia odbywaia sie w speqalnych 
comieszczcntach a doskonale utrzymane. 
pnehnace sw'fizymi farbami. dawne spi- 
(.Mbiie slainie i garkuchme sa mieiscem 
vyeczornych dyskus|i przy piwie Dziatal 
nose Jugendholu linanscwana iesl po cze- 
Sci przez !ak zwane zrzeszenie mias! i po- 



wiatow wesKaiskiego okregu Lippe Ale 
dom musi rowmez na sieOie zarabiac Zapi 
sii|ai:y sity z '.vieiulyyodn'oivym wyprreCre- 
nicn- scr.'ns/zyfci. pedzlelen 1 na grupy oa 
12 do 70 cscb. mut,za uri$c cptacic swC| 
pofcyl we Vlctho Zdarza sie |Od'ia-<. ku rj-'n 
coaawra special lie ce'egujycy kogos cc 
i.'ugendholi. ookrywa ctilosc 'islwncsoi 

Slala o-opn Oormi Mlodziezy ri'C |esl licy- 
na. bowiem ja* we w&syslRieh logo rodzan. 
osredkach w Ptepublice Fcdorslrai Nie- 
nioc, (JaTy s,e d:> minimalizaqi kosztew 
W pudobriL'i placcwce w Bonn v/asz repor- 
ter spcikiit wyktado»c6w r lytdtafni nauko- 
wymi . sprza'.aiacych sale, gotujacych po- 
stk: zmieri.ajacych prjsc ! ol kursantow. 
Wsceniaie racz.ii socie bez etstCMiycb se- 
krclarck. palaczy, portierou-. strdzoy;. czy 
Hlownyen ksMQgoivych Kiedrnii, stalych 
lekfcrrjw Jugcndhcdj nznpetnia od c«asu 
dc czaSL oiupa dwudz'esiu e^spertow I lo 
|uz v,-szysl-,c. Kuchn a • utizymanic po'zaii- 
ku iw jadalni naleza w duzoi czese do po- 
bieraiacych nauke 

Ale pora zapzec do gaainetu kcmpute'O- 
wego Gerd Paubnan — p'owadzgey zaie- 
oa. chelnie odpowiada na kazde pylanie 
pokazuiac dziennikarzom swoie eleklroni- 
czne krolestwo .Pierwszym problemem, 
z klorym si^ zelkne po powrocie — mowi 
wsKazuiac na cwiczgcych przy klawnaturach 
— toedzie sprawa przekazn Dc domow ^ul 
Inry lialia tiardzo fozna mlodziez czasami 
lyluc okaz|onalnie zamleresowana mtorma- 
ty«9 Przyida. popatrza. poiawa sie raz r.zy 
dwa razy i zmkaia Trzeba nie lylko icb zairi- 
leresowac ale w nieslychanie skondenso- 
wonej lormtc wp'owadzit w tflpiKi cleklro- 
nicznego swiala lak aby po kilKu godzi- 
nach wyrobili sobie wlasciwy poylad Aby 
nie czuli sie zagubiem. nawei windy gdy 
uznaia iz nie iesl lo dla nich mloresuiace 

Pylam |ak nauczyciele w RFN przyieii 
r wazie nompulerdw na szkoty Paulman 



Koniputttrnwe iseminatia u v Vlnthn pn- 
dt/clt tiUHC-i/CWli... 



usmiecha sie. iakBym lialil w |ego czuly 
punkt . No coz musze slwle'dzic. zc nacal 
ioczy sic csira rjysKus)a w srcdpwiskacr; 
pecsgog oznych VV'ielu sposrod -no lylkc 
prsKtykuiacych na,ic7yneii. ale :eorely- 

l«V-/.\ nc nio^c- i..Kryo ncchCG tic -tor pu:e- 
r." 13a powE>noj ricszy jssl I;; spory 
Drzech :tc T-grV/ifir-';.!. lyj onege no Clear. 
ii'UHza Kie dofitpsnwac cc rowrrl Im'ilinPln- 
gri. A to rr.C7i poway-ne Opyry a rawel 

stracn. Psda afgumem, 2o nie '.azda no- 

wosc tecmiki musi bye zbawonna dla 
svviata. 

Dla pizybysza i Pclski wyr.howanego na 

'GKlurzc rnaieratow o 'neinal nezbotesnyn 
mariaz-u /achodd z komputeicm |esl to wy- 
wed wrccz sensacyiry A przeciez pipze 
sig. ze w Vy'iclu domacti 7acnoclnie| cz^ici 
nasi ego kontynenlu Ktev/etura i eKicn w 
potaczenij z siecig reletonic/ng tijza na- 
WHt na rod/ieri do nartiazywaria Kontak 

low, rKKVif?c7my lov.-arzys^cn 

Mowig Paulmanowi zc przy cale. kompu- 
le'ow&j goraczoe v; Pclsce wyfoiii sip po- - 
glad ivektorych CASpcrtow iz bitdorn byto- 



by uczeme programowania wszyslkich bez 
wyialku adepiow irrformatyki Wykladowca / 
Vlolho podziela le opmie .Naiwaznieisze 
iesl wlasciwc wykorzyslanie kompulerbw 
Nie mozna slanac na etapie gier Nie kazdy 
lednak powinien umiec programowac Od 
lego sa piolesionalni programed. W przy- 
sziosci na|waznie|sza bedzie wiedza na le- 
mal maksyrnalnego wykuizyslania |uz po- 
Siadanych programow Naszym zadamem 
bedzie wiec nagczyc ludzi poslugiwania sie 
oprogramowaniem kompulcrow' 

I chwila osobislei relleKsp Gerda Paulma- 
na czlowieka, kibry zyie z eieklronicznei 
dydaklyki. 

. Nie bo/; sic oczywiscie kompulerav/, 
ale czuie peyvra rezerwg w slgsuiiku do 
•cgc. co dzip|« si§ na swiecie. Man na my- 
sli zuchlysr! ecic sie infornialykfj i szukar : e 
w ne| 'ektlrsrw ra wsrsNs bClgo^K. Pizy 
CP'S; -e| sztuczncj ouforii. niestycharu waz- 
iie bytcby uznanie prcs;ej prawcy z czlo- 
vv^ek ,esl o calu nitbo roznmniejszy od 
tompijfera. Kiedy przyjmii|e sis, ?c wszyst- 
ko rjedzio mozna dzic -<i centre lice . sztu- 
cznei intel genqi przcwulzioc. zaprogramc- 
wac i cszacowac. rastaci zatracenie cztd- 
wioczenslwa Hz is komp,iinry i roboty od 
bieraia lucziom miejsca pracy noze w 
przyszloici oribiora zdo^osc pedejnewa- 
■■ia uecyzi , prawo do rozwaiL intalekroalne- 
go. A lo byloby jL7 niebezpiecznc. Dialego 

potrzebne iesl taKze konstruktywna kryty- 
cznt sp.ojr7enie na to. co nazywarny rewo- 
lucja mfo'matyczna 



Wojciech Luczak 
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W dniach 25-30 wrzesnia 
19B6 r. w paryskiej dzielnicy La 
Defense niepqdzielnie krblo- 
waty komputery. Sloiska wy- 
stawowe rozmieszczone w ol- 
brzymim..<gpachu CNIT (okoto 
70 ty s. m kw. ) przyciaqaty olb- 
rzymie rzesze zwiedzajacych. 
Wsrod wystawcow obok reki- 
now komputerowveh iak IBM. 
WANG. APPLE. HEWLETT PA- 
CKARD. OLIVETTI. SIEMENS. 
ICL wide mniej znanych firm 
oterujacych wszyslko. co moze 
zadowolic najbardziej wymaqa- 
iac eoo odbiorce. 



..lo powiL'd/iawszy GiCOB nie 'nr. 
.• *! . ''lyraKtsn- wysl.i,varo |ul-i 

fl'ii.1 uiultisjunaluc systemy kwrisM 

■ >,"•■• 4» KijrtiijijIO'y ..dl'-i kazdego Na 
.vvsl-'we 'liozra ^ooarzyc v^szystko. Cu 



dzieie sie na rynkij korrpulorowym od na| 
nowszyCt" modeli inik«okimiputcrow COM- 
PAQ DESKPRO Sflfi 1B-6i!o»y APPLIT II 
GS DOD'zez urzadzenia peryteryjne i ppro- 
gramowapirj do natenalow eksploataeyi- 
nycli Prczentowann r:i*»iir> horiwrk kolo 
rpwe. urzadzema lelekomun k-^cy-rc i 05c'- 
nie nri7ywa-,3c urzydzenia do a-jlomatyza-' 
C|i orac burowych " 

Krotk. scacer po wybilinych sloiskarl 
wyslawovvych 

Przy wejMCii. sloiHkn fir-ny COMMODO 
HE 1 wyslawionyrri kilKunaSld'fB cgzem- 
clarz-'sirr komcutGia AMkiA Prt.vrjr'LoWfino 
Tiiedzy -nnyirn crzystav/kn SIT-Ff^Afi nm.i- 
Uiaca iUM PC W ^lO'Skac-: nysi^vvi'wryt.'i 
hrmy APP- F Kimy /w-edrai*-.ycf. ><..i^iiv 1 
kilkinL- eMCCiolys'eczne! 'ze r .7y j>y>kno-ri . 
ko« fsymouttra MACINICSH 'txititoy ?ra 
ic:zc cos dla s'ebt! Wycrio07a' - i-i'nt'/r.i.'m 
colrzeoom rMjb'.?rcovv tirTy rirfirjr i-n-'-ly. s- 
r 'rr:a''/'K*.'.|*\.' rig^^drijOftp 1- _t.ti|.=' , 
nroyr/imri'.v iIt r 1U' r'a |tMJon f.'Witl^i 

Soro^uiC'e sehio #vi>!>'=u 1 '-'! r$ttftf*r\'?**t\ 

r-:e r^oz -iVL>Sc rj.HK.Ht.i <IA,V ^. zix ayil 
k<^KJrjm53! Piczenltji.-y do-^j'iy-.v il. 
cjdt'iv /iccznr.;.C' 



Tegorocznyrr przebo.iein f'imy APPLI- 
iesl kompwe' APPLE II GS. Nareszcie za 
stczony leez mocno przesiarz^'y APPLE I' 
oewnie *kror;7yl do redziny n: kiokbmpule- 
ro* 16 bilowych C lym z*e fi r m'j czujc siq 
oert-mo r? -ynki: swiadczy nailopiej Przyy:;- 
low ar ne .dla lego modclL spftcjalizowaneyy 
piooetors zgednege programort'O z 6502 
bec'scerjo r-'ocoKu-om •;> pntm 16-bitowyin 

Na pytanie. r.7y mozna orzy dzisiejsze. 
loctutloyn zaminac. IBIV PC- At w jkw.vcu 
odnow edzima Vr"a TOSHIBA ^cdelem 
A I 3?Ctl. Pmcssor fiC?F.e . • 6 MHz ft lec i 
no'ogi' CMOS Ij-'^j \B RAM aySri 3.5 una 
dysk twardy '0 f/B skan plHzmr.v/y 
?\G ■ "00 DunKrfnv w"7yM< t: l-!-iii'_'3TT 
tVC interface y pr/y "jFiiHt-At: 1 
?' * £ r 3li OT vv;i(Jzrj d.O r\,j 1 ;.o:| i. yr'.i 

500C S <■> s/rTjl - ... i ii" • >: x: 
inezywiSeio 10 tj^lc^i i! r« oc- .;.:i skIc 

- 1'".' jwry '.i-.?. b'J Pi, u ..-.nil... 



|wj«annoo n-.-e ■ ariw K.tmi 



a»tU 

PCiliMj 



rnpv.'O-W&chcdnie . tirma AMS7RAD- 
SCHNEIDER zaprozemo'.vaia zapovdadany 
vvczesniej model PC l fi 1 2 

Trancuska f una Ccr^mande Pieelronique 
co aodpoanu ncntrakUi ' ASI-TDN-1 ATC 
iproducen? pro^rarnow dB»;iO I! 1 Ml craz 
FRAMEWORK) sprzodawac bedzie ;n 
oprcgrarro»«anie * ivers;ach Irancuskojif 
7yr?nych zri I A? nbocne, cony (dBase :i 
oiaz FRAMEWORK li Prz-eccz nrcgiam 
r:r.w. esl .-est lo oaklet zinlC-growany nie 
•TiLVU byt drc^szy od kcmp.jiprti 1 

Nh pev/ruj kOka stuw nal<j>st(jrjy i;0swi<; 
iokalne) dla IDM PC s-<onstriio./.'.a 
no yiviv l.'ar-'.ii>x ; i 1 "r»t LF-ANOtD. 
rj.r'i. • 1 Wi!)Ul'"'0i«' w UOOVUftD 
C.OMPAC DE5F.PRC .386 S5 10 
ivwin'i.^ ""ipszczace sic A <>*5Se 
7. , :»'*v>V , i*r* Po ''a? ciervvszy na S*cobc 
!i -1-1 hyfri 1 r tne tlJN / 'iri.vyrr - •w^dr 1 |A*n 

^ 1 . - .. -0.;iJ .' Mil.-' 

" ilj-'O'' 1, Or. = 11 > «-T,-A'" 
■ . ■ -I'lOf.yiyi. SICOB .'- 



Jars y Szafranek 
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Na pytania 
„Bajtka" 
odpowiada 
Jack Tramiel, 
przewodnicz^cy 
rady nadzorczej 
korporacji 
ATARI 

— Czy moni Pan po polsku? 

— Kiedys mowilem Do dzis rozu- 
m em wszystko i ieslem pewien, ze 
po kilku lygodniach pobylu w Polsce 
porozumiewalbym s;e zupelnie swo 
bodnie 

Ob facie przez Pana firmy Ata- 
ri w 1984 roku rozpoczeto serie jej 
wielkich sukcesow rynkowych. Ja- 
kie byty poczatki nowej korporacji 
Atari 3 lata temu? 

— Musze sie teraz zaiac prakiykg 
kapilalizmu. porozmawiaimy zatem c 
pieniadzach W 1984 roku Alan Iraalo 
kazdego dnia milion dolardw Naiwaz- 
nie ; szg rzeczg bylo uraiowac tirme i 
zredukowac slraly Mielismy z lym na- 
prawde duzy problem. Musielismy 
zwolnic setki ludzi. drastyr.znie ogra 
niczyc baze firmy z 50 budynkow, w 
klorych sie poprzedmo miescna. do 3. 
zorganizowac dzial badawczo-rozwo- 
|Owy. wprowadzic nowe produkly i na- 
dac inny kszlati slarym wyrobom 
Wielozadaniowosc (mullilasking) slala 
sie zasadg obowigzujgcg Kazdy me- 
nedzer zalrudniany przez nas powi- 
men myslec o 30 roznych sprawach 
irdnoi zesnie. aby sproslac wieloza- 
damowosci ogramczyc kosziy. lak ie- 
dnak, bv nie zaklocic am przyszlego 
rozwoiu. am biezacych przedsiewziec 
firmy. Po 12 miesgcach lakie) pracy 
u|rzelismy efekl. ktory chcielismy 
osiggngc 

Jakie sa Panskie obowiazki 
jako przewodniczacego rady na- 
dzorczej? 

— Jako przewodniczgcy rady na- 
dzorczei musze sledzic kierunek. w 
jakim zmierza nie lylko nasza firma, 
ale i caty przemysl Krolko mow ac 
chodzi o planowanie przyszloso 

Czy bierze Pan udzial w co- 
dziennej pracy firmy? 

- lak. tfekly codziennwj praijy 
sprowadzajg sie do okreslema, lie pie- 
niedzy wydajerpy. a ilo zarabiany 
R/ecz w lym, ze prowarize inlerfisy 
po lo. aby przyncs'ly dochod 

..Biznesjes! wojna" — to koit- 
trowersyjne stwierdzenie dok/ad- 
nie opisuje Panski styl pronadze- 
ma interesow. Czy mogtby Pan /<? 
wyjasnic? 

— Biznesmen iest jak dobry gene- 
ral, klory planujgc ^den atak. powi- 
ruen myslec o nasiepriym Dlalego 
porownuie oiznos z wojna, a zwtasz- 
eza z woina btyskawiezna ktorei — 
nawiasem mowigc doswedczylcm 
|ako dziewiQcioleini chlopiec w 1939 
'Oku v.' Polsce. liiznes i woina sg 
noim zdaniem barczo oodoime Wy- 
<0'rv!!J|9c cataj svynja noeigte 1 msiar 



do dyspozyqi zespdl dobrych wspdl- 
pracownikdw — mozna osiggngc pra- 
wie wszyslko 

— Commodore C-64 byl Paris- 
kirn wielkim osiagnieciem 4 lata 
temu. Ostatnio w prasie amerykan- 
skiej pojawity sie przypuszczenia. 
ze zamierza Pan wykupic swoja da- 
wna firme. Czy zechcialby Pan je 
skomentowac? 

— Nie mam zamiaru kupowac 
Commodore'a Mamy wolng prase w 
tym kraju — mowle o Stanach Ziedno- 
czonych — Mora pisze lo co chce 
My, w Atari, nie lestesmy zaintereso 
warn Commodorem. pomewaz ma on 
malo do zaoferowania Kupowanie lei 
firmy mogloby sie okazac slralg pe 
niedzy Wprowadzihsmy kompulery 
serii ST, kldre mozna obecnie kupic w 
zeslawie laniej. niz zeslaw C-64 
roznicy w poziomie lechnologicznym 
obu urzgdzen me bede wspommal. 

— Swietne wejscie na rynek Ata- 
ri ST jest czesto porownywane z 
powodzeniem C-64. Jak sie Panu 
udaje sprzedawac komputer tej 
klasy za tak niska cene? 

— Odpowiedz |est bardzo prosia 
Pracowalismy aezko, oezko i |eszcze 
raz aezko. Jesi vvielu ludzi w naszym 
przemysle. kto'ycri nazwalbym meda 
hstami olimpiiskimi Udaie sie mi iedna 
rzecz. doslaig medal i zalrzymuig sie 
Nasza korporaqa — wedlug moiei ft- 
lozofn — musi Irenowac caly czas Nie 
chodzi o to. by raz zwyoezyc — me- 
dale trzeba zdobywac ciggle Posle- 
puigc w ter sposob. chce bye pewien, 
ze nie bedziemy zawyzac cen na- 
szych produklow Na|wiekszym wro 
giem czlowieka iest chciwosc, wielu 
rnoicri konkurentow cicrpi na IQ cho- 
robe — ia nie Oni maig bardzo duze 
kosziy my nie pozwalamy sobie wy- 
dawac zbyl wiele Pracuiemy c ezko. 
nasze produkly maig nainizsze ceny, 
naiwyzszg iakosc i na|lepsze cechy 
uzylkowe — moghsmy wyjsc z nimi 
do masowego odbiorcy 

Powiedzial Pan kiedys, ze 
oprogramowanie dla Atari ST jest 
najszybciej rozwijajqca sie czescia 
rynku mikrokomputerowego. 

Podlrzymu|e le opinie To bodai 
naiwaznieisze z nas7ych osiggniec 

Czy moglby Pan powiedziec 
cos o nowym, 32-bitowym kompu- 
terze, opartym na procesorze Mo- 
torola 68020? 

— Pracuiemy nari mm. Powmnismy 
go poka?ac w drugim lub trzecim 
kwartale 1987 roku 

Acoz komputerami 8-bitowy- 
mi — czy ich produkc/a bedzie kon- 
tynuovjana ? 

Tak, bedziemy kortynuowali li- 
me 8-bitowg. Nicmiockn prasa uo'o- 
wodmla. ze cokolWiek obecnie wypro- 
rfukujeiiy, majgc k'lka mihonow 
sprzedanycli kornpuleriiw. berizin dla 
nas dobrym inleiesem. Winmy. ic w 
Nie'nczech zachorjmcri lestesmy naj- 
lepsi na ryr.ku S bltowym i ze w in- 
nych krajacli iak>e zdobywarny ten ry- 
nek. Warny wiec zamiar nie lylko kon- 
lynuowaC, ale i rozwi]ac produkqi- 
leszcze dlugo 

Jaka jest produkc/a i spsze- 
dai komputerow 8 i 16-bitowych'' 

— Jak do lei pory. jeslet-my ciggle 
towarzyslwcm prywat'"y-n I me coda 





|emy lego rodzaiu informac|i. Jesli ie- 
dnak pyta Pan o liczbe komputerow, a 
nie o ilosc dolarow. moge powiedziec, 
zc. hezge Igcznie — w lym roku 
sprzedalismy okolo 800 000 iedno- 
stek 

Jaka jest pozyeja Atari wsrod 
producentow komputerow? 

— My. z nowymi produktami, nie 
mozemy podbic cafego swiala |odro 
C7esnr'c. Pov.-rnco do moiei „wO|enne| 
liiozolii" kazdy wojownik. klory pro- 
buje walczyc na dwa Ironly, zwykle 
przegrywa. Musimy wiec skupic Si? na 
lednyn te'ene, kcntrolowac pizeb'Uy 
wycfar?ort, wyrlggat wnioski i sysle- 
rnatycznie zdobywac rynek Dlalogo 
dosrarczamy Atan do takich kraiow. 
iak RFN Jestesmy lam na pierwszym 
mejsnu |eiSII chodzi o procukty 
sprzodnwarifi pc ccnie pomze| I00OS 

Czy wie Pan. ze 8-bitowe Atari 
stajti s/e na/popularniejszymi kom- 
puter arni n Polsce ? 

— Tak. mow'ono mi o lym i bardzo 
nine to uoeszyto. Dosiaie lisly od Po- 
lakow kiorzy pisza wiele dobrego o 
naszych korpputerach i ieslem zado- 
woiony z icn wysokiej pozyeji w Pols 
CS, Pcintormowano rime lokze zcza 
r w przesz^d-ten 1 ! rfn A^r . ko^pu'e 



rem nr 1 byl w Polsce Commodore 
ByC moze wi?c Poiacy, wybieraigc 
komputery. ; ne kieruig si? nazwg fir- 
my Mozliwe, ze po prostu idg za mng 
Jakie sa Panskie plany doty- 
czace sprzedazy komputerow, 
szczegolnie Atari ST, w Europie 
wschodniej? 

— Chcialbym sprzedawac ST i 
nine produkty Atari w Europifi wscho- 
dniej, Istnieia jednak restrykefe rzgdo- 
we, z klorymi trudno sobie porad/ic. 
Za kazdym razem, kicdy dostajemy 
zamowienie. slaramy sie o pozwole 
nie C/:asem jest przyznawane, cza 
sern nie. Bedziemy stale vvywierali na- 
cisk na rzgd, aby uzyskac licencje ek- 
spo'lovvg. Wy przysylajcio zarnowie- 
nia, a my bedzcemy s"Q starali jo zroa- 
lizowac 

Na zakoiiczenie chcialbym rlodac. 
ze komputery sg bardzo wazne dla 
przyszlosci i im lepioi jo po/racio. tym 
bardziej poprawi sie < udoskonali Wa- 
s/o zyuie. 

Rnzmoivt? przeprowttdzil: 
Jacek Barlik 

Redakcja dziekuje p. Lucjanowi 
D. Wenclowi za pomoc w zorgani- 
zowaniu wywiadu 
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GlEtDA (na dzieh 22. XI. 8 6) 






GlEtDA 
BAJTKA 

(tys zl) 


I 

KOMIS 
(lys 71) 


AUSTRIA 
(srednie) 

(OS) 


FRANCJA 
(srednie) 
(FF) 


RFN 
(srednie) 

(DM) 


WLK BRYT 
(srednie) 

(fl 








ZX81 


25-35 


— 


580 


— 


79 


— 




NDYWIDUALNY 

ill* l 11 iwvnhli l 




ZX Spectrum 48 kB 


90 


95 


1400 




150-250 


4M5 








ZX Spectrum Plus 


120-130 


140-160 


1590 


1350 


200-300 


65-75 




ANK 




ZX Spectrum 128 + 2 


270 






1990 


500-530 


120 




ANYCH 




Drukarka SEIKOSHAGP50S 


70-90 


— 


— 


1 


199 


60-65 




z 


Interface Kempston 


7-15 


20 


250 


300 


35 


6-9 




Nazywam sie Arkadhisz Sekura JeMem [echnikierr 
drzewiar2em, mam 33 lata Posiadam mikrokomputei 
"ommodore VC-20 i Commodore C-64 oraz monitor zie- 
ony i drukarke. Oprogramowanie. rozszprzenie graliki 


CO 


Stacja dyskietek OPUS 1 (3,5') 


150 





500 




395 


95-105 




III 

rr 


C-64 


185-190 


160-180 


3500 


1900 


37M49 


90-110 




C 64 asembler (C-64). szluczna inteligenqa (C-61). edu- 
Kac|a (C-64 i VC-20), testy lezykowe bank danych. opera- 
qe tmansowe Inleresuie si? eleklronika intormatyka. to 
'ogratia. literatura lantastyczno naukowg Z mnymi posia- 
daczami lego lypu mikrokomputerow chcialbym wymie- 
mac p'ogramy. doswiadczema, rady M0| ad'es Os Ka 
szubskie 18 CD/39. 84-200 Wqherowo 

Krystyna Florek. nauczycielka. 36 lat Mikrokomputer 

Amstrad CPC 6128 i Casio PB 400 oraz pioro swiellne 
Oprogramowanie C-Header. katalog. tunkqa Zaintereso- 


C-128 


300-320 


430 


6500 


2890 


650-700 


210-230 




o 


C-128D 


650-700 




12000 


6850 


1250 


390-410 




Q 


Amiga z monit. kokrowym 










3198 


1099 







Magnetoton 1531 


35-37 


40 


900 


350 


80-90 


25 




wania programy edukacyine, malemalyczne, gry logiczne 
Wymiana oprogramowania i wypozyczanie lileratury 
Adres. ul Zubrzyckiego4-2 30-611 Krakdw. 




Staqa dyskietek 1541 


185 


200 


4500 




1950 


470 


110-150 




Jaroslaw Piastka nauczyciel. 30 lat. Mikrokomputer 
ORIC 1 (16K) Oprogramowanie krolkie programy uzyl- 
kowe i edukacyjne kilka gier Zainteresowania mikrokom- 
pulery, muzyka. literatura. Slworzenie korcspondoncyine 
go klubu uzylkownikow ORIC-a. wymiana programow 
maleriatow Adres Lucynowo, 62-402 Oslrowite 

Witold Werner, uczen. 1 2 lat. Mikrokompuler TiMEX Sin- 
clair 1000 i ZX 81 16K Oprogramowanie sprawdzian 
(wlasna wersia). address book Zainteresowania intorma- 
tyka. motoryzacia Wymiana oprogramowania. lileratury 
porad w zakresie programowania ZX 81 Adres ul Nubi|s 
ka 1 m 108. 03 977 Warszawa 




Stacja dyskietek 1570 





300 


6900 


2300 


490-540 


160 







Drukarka MPS 801 


160 


150 


2900 


2200 


199 







O 


Dyskietki 514 (srednia lakosc) 


0.7-1.5 


1-2 


10-25 


7 


05-2.5 


0.8-2 






800 XL 


100-105 


90-100 


1500 


900 


140-180 


60 




< 


130XE 


150-160 


190 


2100 


1400 


360 


150 




Dariusz i Robert Rudklewlcz Darek. uczeri IV kl. Tech- 
nikum Lacznosci, 18 lat Robert: uczen 1 klasy Pclicealnei 


Slaqa dyskietek 1050 


160 


160-200 


2200 


2150 


370 


130 




Szkoly Ekonomicznei (kierunek inlormalyka). 19 lat Mi 
ktokomputer SONY-MSX Hit-Bit HB-75F i ZX Spectrum 
48K Zainteresowania intormatyka. eleklronika. sport, mo 




Magretoton 


25-30 


30-35 


800 





69 


20 




delarslwo Wymiana oprogramowania, skorzyslanie z po 
mocy w natce programowania Adres ul Mazurska 
16/17 70 443 Szczecin 


< 


Drukarka 1029 


200 


200 


1990 







65 




Krzysztof Konatowicz uczen. 1 5 la! Mikrokomputer 
MERiTUM I 16K Oprogramowanie b'Oryt'Tiy. LOGO, baza 


TRAD 


464 z monil. monochromat 


250 


300 


6500 


2690 


520 


160 




danych Zainteresowania lechntka kompulerowa. iezyki 
programowania Adres ul Egepka 2 m 11. 02-764 Wa> 
szawa 


6128 z monit. monochromat 


350-390 


700-800 


11000 


3990 


998 


250 




Artur Pachala uczeii, 16 lat Mikrokomputer: LASER 310 
Color Computer 18K. Oprogramowania' polska wersia ka- 
sely demonstracyine|. szercg muzyczek oraz gralk Zam- 
tcesowania eleklronika. lenis slolowy wedkarstwo 
Adres Aleia Marcmkowskego 13/20, 63 600 Kepno 

Michal Bulski student. 25 lat Mikrokomputer TANDY 
64K Color Computer 2, synlezator iiowy i dzwieku. moni 


6128 z monit kotorowym 


485 


1mln 


15800 


5290 


1398 


320 




PCW8256 




1.3 mln 




5920 


1500 


340 




00 


Dyskietki 3' 


3-5 


6 




35 


7-12 


3.5-4 




lor. Zainteresowania eleklronika. eiektrotecnnika, lutury- 
slyka Wymiana inlormac|i i doswiadczen oraz wtasnego i 
lirmowego oprogramowania Adres Aleja Pokoju 10a 
mIO, Czestochow 7 

Wojciech Rawdanik uczen. 17 lat Mikrokomouler PHI 
L PS VG 8010 48K. drazek slerowy wlasr ei oboiy Opio- 
gramowanie giy Rive; Raid. Spectra. Formula 1, Zaxxon. 
programy uzylkowe LOGO. Hisoll Asembler. Zamlereso- 




Stacja dyskietek 3" do 464 


210 


295 


6000 


260 


549 


140 




< 


PC 1512 SD 


1.5 mln 






5920 


1189 


400 


















BIALE PLAMY 


azeniu Cia na przywozone z zagramcy miKruKumpuiery 

Ciekawoslkg iesl nalychmiaslowa reakc|a gieldy na pola- 

...1.— 1— .. . , . ...L.. 


wania eleklronika, |?zyki programowania a szczegoinie 
LOGO Wymiana inlormaqi na temat tOGO Adres ul 
Kfomera 3'?3, 1 1 100 Lidzbark WarmiAski 

Tadeusz Krawczuk Mik okompulcr THOMPSON T 07 

produkqi Irancuskiel, magnetofon. cartridge / wersia BA- 
SIC 1.0 Oorogramowanie kasely do naukr iezyka BASIC 
w wcrb|i memieckiei Wymiana programow i ca'lnoge'bw 
Adres ul Zdlkiewskiego 9. 33-300 Nuwy Sacz 


— ■ wienit? »it; numuuiem opt-tir .t viutu im iidMym ifimui nui 

Gielda „Ba|tka" p»zy III Grzybowskiej 35 w Warszawie w tydzien po rozpoczeciu jego sprzedazy CSH na gtetdzie 
stala sie obecnie najpopularnie|szym miejscem spotkan pojawily sie. rozliczne gry i programy uzytkowe na ten kom- 
wszystkich sympatykow komputerowego szalenslwa. Za- puter. Na koniec przestroga Na gletdzie pojawily sie. oslat- 
rowno mlodzi |ak i starzy zapatency z niespoko|nym wzro- nio dyskietkl 5 25 cala po konkurencyjnych cenach Nieste- 
kiem pos2uku)a nowosci t na swoje mikrokompulery Na ty wiQkszosc z nich posiadala blate plamki lub przebarwie- 
ostatnich gleldach dominowalo oprogfamowanie i lileratu- nia na nosniku magnelycznym, co praktycznie je dyskwali- 
ra. Samego sprzeju byto raczei niewlele a (ego ceny utrzy- (ikowalo. W oknie dyskietki powierzchnia musr bye jedno- 
mywaly sie, na bardzo wysokim poztomie. Bye moze nle rodna, gdyz plamy i male cnocby uszkodzenia mogj unie- 
bez znaczenla sa krazace pogloski o ponownym wprowa- mozhwic zapis i odczyt programow 
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH 



ZX SPECTRUM 
COMMODORE 64 
ATARI 



WYPOZYCZALNIA PROGRAMOW 



CO PIATY-- GRATIS! 

WYSYLKA NA CALY KRAJ • KATALOGI GRATIS 
RACHUNKI • SZKOLY ZNIZKA 
00-849 WARSZAWA. UPT 66 p 14 
DH ..SEZAM" II p. g. 16-19. 



D-156 



ZANIM KUPISZ KOMPUTER • KUPItES KOMPUTER 



ZADZWON 
28-01-76 



ZADZWON 
28-01-76 



eurobit 



PORADY: 

— WYBOR SPRZETU 

— ZASTOSOWANIA 
OPROGRAMOW AN I E 
INSTRUKCJE 
POSREDNICTWO 
ZLECENIA 



atar: 

commodore c-16. 116,4 

AMSTRAD 
VIC 20; C-64 
SHARP 
MSX 
IBM 



WYSTAWIAMY RACHUNKI DLA INSTYTUCJI 
Al. Ujazdowskie 18m 14 Warszawa w g. 9-18 



U-90 



ZX SPECTRUM 
• ATARI • 



PROGRAMY UZYTKOWE I GRY. DUZO 
NOWOSCI. „WIECZNE" ZYCIE NA ATA- 
RI. NAJTANSZE CENY. KATALOGI 
GRATIS. WYPOZYCZALNIA PROGRA- 
MOW 05-220 Zielonka. skr. poczl. 9/2. 

D-131 



INF0RMAX 



oferuje 



■ bogaty wybor programdw uiytkowych, 
gier (rovmm spr;eda! wysylkowa) 

■ projektoiuanie i programowanie xyste- 

nu mtkrokompulery AMSTRAD 
Be-plalna wysytka kalalogow i informac)) 
02-791 Wars;awa, ul Meander 21 m 20 

D-154 



INTERAMS 
AMSTRAD 

—IBM— 



oferuje 

• komputery 

• drukarki 

• oprogramowanie 

• literatura 

• programy na zamowienie 

• posrednictwn 

Ud^ielamy gwarancji na komputery za- 
kupione w oaszej tirmie 

• Gry dla ntodziezy W-wa, tel. 38-52-20, 
Okopowa 22/1 1 . 

D 134 



DOMY TOWAROWE CENTRUM 
„WARS" 
antresola 
tel. 27-72-1 1 w. 242 
PROGRAMY • LITERATURA. SERVICE 

• ATARI • SPECTRUM 
• COMMODORE • AMSTRAD 

D-163 



POCZTA! 



i na mie|scu 

W-wa, Plac Zbawiciela „MALUCH " 
Wszystkie programy na: 

ZX SPECTRUM 
TIMEX 

w cenie 1 00-300 zt 
Inf. Ustowna W.P.K. ..SPECTRUM" 
00-560 W-wa, Mokotowska 19 
lub tel. 25-95 40 

D 128 





16-letni uczeri przy pomocy swojego 
domoweqo komputera przez dziesiec dni 
odszukal i poprawil btad w programie 
komputerowym, ktdry przez 25 lat przesz- 
kadzat w prowadzemu prac badawczych 
w jednym z amerykariskich szpitali. Przy 
pomocy poprawioneqo programu i mate- 
go komputera osobistego bedzie mozliwe 
w przeciggu kilku sekund okreslenie mo- 
zliwosci wystapienia zawatu serca. Sfru- 
strowanym specjalistom nastolatek 
oswiadczyt, ze komputery go nudza. 

System wciesnego ostrzegania opra- 
cowata firma Marconi. Jego zasiegu nie 
ograrticza krzywizna ziemi. Gtownymi ele- 
metHami systemu sa: superkomputer wy- 
konujacy do 10 milibnow dziatan dziestet- 
nych na sekunde, krotkofaiowa stacja na- 
dawczo-odbiorcza i ... Slona morska 
woda, klbrej wtasciwosci powoduja 
„przy!eganie" fal krotkich do }ej powierz- 



chni. Staby sygnal odbity od poruszaja- 
cych si? obiektow w odfegtosci do 320 
km, liczac po krzywiznie ziemi, wyodreb- 
niany jest z duzej ilosci rbznego typu za- 
ktOcen dzieki specjalnemu programowi, 
wymagajacemu poteznej mocy oblicze- 
niowej superkomputera. 

Emulator Macintosh'a ukazat sie. w 
sprzedazy na rynkach zachodnich przy- 
stosowany do wspotpracy z mikrokompu- 
terami serii ST firmy Atari. Wykonany w 
postaci tzw. ..cartridge's" emulator zawie- 
ra trzy pamieci typu ROM. W pierwszej 
znaiduje sie program umozliwiajacy sy- 
mufowanie obstugi dyskow napedu Ma- 
cintosh a, a w pozostatych dwoch znajclu- 
je sie kopia 512KB pamieci ROM Macin- 
tosh's, co pozwala Atari na doktadnie 
tak$ sama oostug^ monitora, napedu dys- 
kow i myszy. Zapis i odczyt informacji w 
napedzie przebiega jednak o 50% wolniej 



ze wzgledu na czas potrzebny do emulac- 
ji, jednak pozostate operacje przebiegaig 
o 20% szybciej, gdyz Atari ST jest szyb- 
szy od Macintosh a. 

Dla Atari ST opracowano wktadke, (karte) 
umozliwiajaca przeprowadzenie obliczen 
z predkoscia 15 milionbw operacji na se- 
kund?, czyli prawie dwukrotnie wi?cej niz 
stynny VAX 800! I pomyslec. ze mikropro- 
cesor Motoroli MC 68000 test w stanie 
dzialac z predkoscia ,.tylko 100 tysi?cy 
operacji na sekunde ... 

Japohski koncern Mitsubishi Electric 
rozpoczat juz produkcje dynamicznych 
pamieci typu RAM o pojemnosci 1MB, 
konfiguracji 256 kilostow czterobitowych i 
czasie dostepu od 150 do 100 nanose- 
kund. Wytwarza si? miesi?cznie lOOtysi?- 
cy tych uktactow w cenie okoto 100 do la- 
row za sztukEj. 



RA.TTF.TC 1/ft7 
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Co to /est RAM-dysk? Z /aktm urzadzeniem wspotdziata t 
Eugentusz Tenenbaum 
ul. Serbska 3a 
51-111 Wroctaw 

Nazwa RAM-dysk |est nieco mylaca, nie odnosi sie ona 
bowiem do tizycznego urzadzenia. lecz raczei do sposobu 
organizac|i pamieci wewnetrznej komputera RAM-dysk 
ies! pewnym wydzielonym obszarem pamieci RAM. stuza 
cym do przechowywania danych w lotmie plikow. podob- 
nle |ak ma to mieisce w przypadku pamieci zewnetrznei 
(np dysku — stad nazwa} Za.eta lakiego rozwrazama iesl 
niezwykle szybki dostep do danych zapisanych w RAM 
dysku. wada — utrala lych danych po odtaczemu kompu- 
tera z sieci. podobnie |ak cate| reszty pamieci RAM. 

RAM-dysk |esl rozwiazaniem dose czesto spolykanym 
wsrod komputerow 8-bitowych z pamieoa 128 (lub wiece|) 
k8 Jak wiadomo. pizestrzen adresowa procesora wynosi 
tarn zazwyczaj 64 kB. Pozostala pamiec RAM jesl czeslo 
wykorzystywana |ako RAM-dysk. 



Zakupem komputera interesuje sie knStki czas; mam w 
plane kupno Alan 800XL lub I30XE. Decyz/t) trt podjalem 
po obe/rzeniu pierwszego z w/vt komputerow u kolegi. Je~ 
dnak nie potratitbym uzasadnic mego zdania Zaczatem 
szukac porad w Waszym piSmie Dtaczego me mozna zna 
tezc u Was mczego dla takicri poczatkuiacych lak/a^Jedy- 
nie w rubrykach dla najmlodszych moolem wiele wyczytaC 
i zrozumiec Brak rr.atmtalow dla zamteresowanycti. malo 
— chcacych sie zainteresowad inlcrmatyka Sfo/e teraz 
przeti duzym problemem zdecydowac sie na kupno kom 
putera, czy tez me Bo/e sie. ze wytozone przeze mme 
piemadze po/da na marne. ze n<e dam rady Prosze o 
wziecie na seno mego lislu I pomlormowanie mne, gdzie 
mozna kupic materialy przeznaczonc die osOb poczatkufa 
oych, gdzie jesl wszystko prredslawione w sposcb ziozu- 
mtaly dla takich. jak ja 

(mtztcisko i adres do wwd redakejt) 

Pierwszym I podslawowym przewodntkiem w pracy z 
nowyrr konputerem jest jego mstrukcja obsluQi Z fefljty 
rnu ona rozmiar g'ubej broszury Uib ksiazki, ktorej wtektiza 
czesc za*ie>a infoirnaqe dla osob stykajacych sie z mikro- 
kompulerem pn faz pierwszy Je| lektuia w polaczentu z 
praktycznym sprawdzeniem nabywanych wiadomoso po 
winna stanowie zawsze pierwszy etap zapoznawania sie z 
kompulerem W miare moznosci poiecalbym zreszla k\ 
przeirzen e |eszcze przid zakupem sprzetu. aby umknac 
np nabyoa Atari 800XL bez magnetolonu lub stac|i dys- 
kow 

Nie zamierzamy na ramach ..Bartka" powtarzac niczego. 
co podaie 'nstrukqa obstugi danego komputera stad lez 
lektura wielu malerialovv zanieszczanych na naszycl" ia- 
rnach wymaga pewnego doswiadczenta Czesc objetosci 
czasopisma przeznaczamy jednak dta poczatkujacych. 
Prowadzony oa poczatku zesztego roku cykl „Nie boi sie 
mme 1 ' miat za zadanie zapoznac. z pod^'awowyrn cpr.ha- 




mi sprzetu mikrokomputerowego. ..Tylko dla przedszkota- 
kow" jest zas adresowane do wszysikich. zoobywaiacyLh 
pierwsze doswiadczenia z i^zykiem Basic. Nie trzeba chy 
ba Hurtiaczyc. Ze tylut rubryki |esl przenosnig ... 



Czy dcAkniecte metalowym przedimctem do ztacza km- 

wedziowego w IK Spectrum maze spowodowac usrkc- 
dzenie komputera? MechGjcy doikiialem do zlacza km- 
wedziowego ,. mint/achem 

MuTtu&z Dcwua 
tadrcs do wwd redakept 

Tak Moze to doprowadzic do powaznych -jszkodzeh 
uktadow scalcnych Spectrum, m.in ULA i uktadow parnie- 
Ci RAM. zdarzyc Sie moze takze tiszkodzenie pamieci 
ROM i procescra Zabezpieczeniem na przysztosc przed 
niezamierzonym zwarciem slykdw szyny moze bye apo- 
rzadzenie specialnej nakJadki ochronnci z matcnalu izoia 
cyjnego. Pamielac nalezy lylko aby nie ulrudmala ona 
obtecju powietrza wewnatrz obudovvy komputera — icgo 
przegrzanie moze bye bo'.vicn' rowniez pr/yc^yna uszko- 
dzen 



Prosze o garsc mlormac/i na temat MSX Czy /esr to lak 
tyczme standard tak dobiy. ya* gtonza /ego rekiamy? 

KD 

(nOXWifl 'i i ndrp.v do rrmd red J 

Koniputery stoncafdu MSX pciadaia nastepuiace cecny 
podstawowe: 

a mikroprocesor /8C A z zegarem 3 5 MHz. 
b pamiec RAM pizynaimniei 64 kB. 
c pamiec ROM 32 kB 




d ekran o rozdzielczosci 256 x '92 16kolor0w 
e ekran w trybie tekstowym 40 x 24 znaki 
t 32spnte'y. 

g dzwiek — co na|mniei 3 kanaty 8 oktaw. 
h. wbudowany interlace standardu Centronics, 
i rezyduiacy interpreter jezyka Microsoft Extended Ba- 
sic, 

I mozliwosc pracy w systemie CP/M 2 2 
Niektore z podanych powyzei parametrfiw nie dorownuia 
juz na|nowszym osiagnieciom czotowynh lirm — obecnie 
produkowane maszyny posradaia czqsto pamiec RAM 128 
kS. ekran o rozdzielczosci 640 x 400 lub 640 x 200 
oraz ekran tekstowy o wymiaiach 80 x 24 zn3ki. 
Oto niektore z produkowanych obecme komputerow MSX 
Toshiba HX- 1 PANASONIC CF 2700 

Sony Hit Bit PHILIPS VG8020 

Sanyo MPC 1 00 Spectravideo SVI 728 

JVC HC-7GB Yamaha CX5M 



Czy do ZX Soecttum mozna podlaczyc dowolna s/ac/e 
dyskew 9 Jezeti nie. to prosze o inform&qe o tych. ktore oo- 
dtaczyc mozna. 

Sluwomir Izt/dtirezyk 
id. pile. D<fbka227b. lt! 
SI -155 Cdvnw-OMuce 
Kilka firm produkujo staqe dyskow przeznaczonc do 
wsputpracy ze Spectrum Wsrod nicti boda) ria]baidziB| 
znana iesl lirma Opus, oleiuiaca zaiowno stacie dyskow 
3'". jak b 1/4 ' (pn|eriyncze i podHiri|ne). wraz z odpowied- 
nim inlerface'em pozwalajacyrrt na dotaczenie tych urzq 
dzen Oto ad'es tumy 

Opus Suppl es Ltd 
1 58 Camberweli Road 
London SE 5 x OB E 
Wielka brytania 



W ktcrym mioiscu panvqa ZX Spectrum umieszczony 
jdsl ekran monitora? Czyobszai tej pam/oci mozna rotoko- 

c.w 

tnuzmsko i adrcs do innd red } 



KUPON ZGtOSZENIA DO KONKURSU 
O ZtOTA DYSKIETKE= „BAJTKA" 




KONKURS 
ZtOTA DYSKIETKE „BAJTKA" 

W numerze grudniowym 
opublikowalismy kupon zg»o- 
azenia do konkursu klubow mi- 
krokomputerowych O ZtOTA 
DYSKiETK^ . BAJTKA" organi- 
zowanego pod patronatem Mi- 
nistra — Cztonka Rady Mini- 
strow do Spraw Mtodziezy — 



28 



Aleksandra Kwasniewskiego, 
przy wspotudziale Zwiazku 
Mlodziezy Wiejskiej, Zwiazku 
Harcerstwa Polskiego, Turnie- 
ju MJodych Mistrzow Techniki 
ZSMP i Centralnej Sktadnicy 
Harcerskiej. Dla tych, ktbrzy je- 
szcze nie wysteli zgloszenia 
powtarzamy kupon, ktory nale- 
zy wystac do dnia 31 marca 
1987 na adres: Redakcja „BAJ- 
TEK" ul. Wspolna 61, 00-687 
Warszawa, z dopiskiem na ko- 
percie „Zlota Dyskietka Bajt- 
ka". 

Przypominamy, ze we wspot- 
zawodnictwie moga brae udzial 
wszystkie kluby mikrokompu- 
terowe: szkolne, zaktadowe, 
dzialajace pod patronatem or- 
gan izaqi mtodziezowych, do- 
mow kultury itd. Zgfoszenia 
moga przysytac takze kluby 
nieformalne. 

Zwyciezcow konkursu czeka 
wiele atrakcyjnych nagrdd! 

Czekamy na zgloszenia! 

BA.JTEK 



Nazwa klubu: 

Adres. ul kod: ... mieiscowosC. 

Numer telelonu (klubu. prezesa, jednego z czlonkdw): 

Nasz klub dziata od roku. obecnie zrzesza 

Opiekun (szkola. zaklad pracy. organizacja patronacka itp ] 



czlonkow 



Zglaszamy nasz klub do wspotzawodnictwa O ZLOT/^ DYSKIETKE; 
..BAJTKA". W zalaczeniu przesylamy: 

— Zasady dzialama naszego klubu 

— Opis dotychczasowej dzialalnosci. 

— Zamierzenia i plany na rok 1987. 



Opiekun 



F-ezes klutiu 
Adres (telefonl 



(podpis oiecz^tka) 



podpis 



BAJTEK 1/87 



SPRZEZME ZWROTNE 




Pamier ekranu ZX Spectrum zajm.j|e 6192 bajly ,.na co- 
czajku" pamiec' RAM komputera, a zatem poczgwszy od 
adreso 16384 (4000 hex); z tego przewrzen przeznaczo- 
na na odwzorowanie samego obtazu rozaaga sie do adre- 
su 22528 (580C hex), zas ostatne 768 bajtow. do adresu 
23296 (5800 hex) zajmuja iego alrybuty kolory. mfgotanie 
i jasnosc 

Niesiety, podany obszar pamieci jest na state przezna- 
czony na odwzorowanie obrazu. Jest to np. jedna z glow- 
nyoh prjryc7yn niemn/nosoi implerrientfccji syslernu GP/M 
na omawianym komputerze 



Od rued.iwna za/mufe sie fezykiem Sinclair Lego. Po 
obejrzentu /ednego z pazdziern'kov.ych progrdmdv,' ,. Halo 
Kompute r " nasun ciy mi s tc pyta< • m * 

J Czy na Spectrum mozna /akos zreatizowac tunkqe 
Logo dostepne na Alan — zmiema/ace wyglad zotwia 
,. rozmnaza/ace " go. wprawia/ace zotwia w ruch tip ? 

2 Czy w Sine-lav Logo w nazwach procedur moga wy- 
stepowac snah grabczne (o kodach 129 — 143)? 

HuhtTt Teler 
Grortdw 21 
66-220 Lagmr 
tvoj. zietonag/irskii? 

Wymienione mozliwosci Atari Logo wywodza sie. z mozll- 
wosa sprzetowycli konpulerbw XL. Procesot graficzrty 
Ar-Uc. \x}dqcy ich wyposa^eniem, pozwala bowien na de- 
tinifiwartie i r.iezaleznaj animate na ekraoie Uw. sprite'dw. 
znanych rowniez uzytkownikom Commodore. Czlery zo- 
fwte w Atari Logo lo wlasnie cztery sprite y Fesl'zaqa pro- 
grp.mowa podobnego rozwigzania na Spectrum jest zada- 
niem trudnym w ogole. a zatem w Sinclair Logo tez. 

Nie udalc mt siq zarowno w Smelatr Logo 1 .6, jak i w pols* 
kirn Logo 2.2 zdefinowaft procedury q nazwie zawierajacBj 
v; razwie jeden ? wymicnio'iych zrakbw. Na pewro nie 
^oslalo lo przewidztane przez twbfcow mierpretera. lym 
bardzlej, ze dostep do nich z kiaw-atury jesi niemoziiwy 



W dotyenczasowych numeracb .tta/tka" ukazaty sie 
dwa programy kcl, Mictunu Szumcwicza dotyczace opera- 
Cfi pi/esuw&niy ttktiwtt Speclrum w g6ro (,.Wstega" nr 
4(65} oraz w tewo (..Ruchomy kra\obraz ni 2(86) Czy 
mozna uzyskac taHze przesun<eoe (scrolling) ekranu w 
dot? 

Kg rot Jungk 
frtrfre* do wiad. redakcyi} 

Tak. oczywrsde mevna nypisat'i program przesuvvajacy 
zawarlosc ekranu * dowolnym kierunku • o dowolna. (lose 
linii. Co wieoej, operaqe taka mozemy wykona6 np. od- 
dzielnie na kazdym z trzech sektorow ekrariu (palrz pro- 
gram ., Ruchomy kraiobraz ) Inleresuigcy pana fragment 
programu naiezatoby. ze wzglgdu na wymagana duza szy 
bkosc dziatenia. napisac w iezyku maszynowym lub asem- 
blerze. Sadze. ze po lektyze artykLfow ..Ruchomy kra|- 
cbraz" i nr 2/86 oraz ..Jak schort-an nbrazek'' ? nru 8/86 
nie bed?ie to zadaniem szczegolnie irudnyn. 



Czy takie gry symulacyinc, jak Flight Simulator " czy 
» Fighter Pilot " zostaty opmcowane rowniez dla Atari ^ A je- 
zeli nie. to czy sa takiei vodobne Qry symcfuface lot samo - 
totern przeznaczene wfasn<e dla Atari? 

Dlaczego recenzje g*cr pubhkowane w waszym ptsmie 
dolycza tylko Spectrum? 

Rafrtl Wawrtymak 
ui. Stnzzico. 13/5 
72-ti00 &u m i}(t)ujiici*t 

Dla Atari 800XL powstaro co najmniej kilka syniulatorow 
lotu, wsrbd men rowniez wymiemony przez Pana ..flight 
Simulator ' 

Poza tym istnieje kilka gier. .udaiacych" lot samolotem 
c?y smiatowcem vv ba^toej uproazczony sposob — na 

crzyktad Rescue On Fracialus" Opis le) gry w ..Bajtku '' 
r r 7/86 jest ;Cdnym z pizykladow. ze me prefe'uiemy po- 
s^adaczy Speciium rowniez w sterze gier kompulerowych 



W .Ba/lku 5-6 na strome 23 w ..Klame Commodore' 
pooano ptzyklad zastapienia komun<hatow wypisywanych 

w iezyku angielskim na homunikaty w /ezyku polskim 
Czy mozna ztobic to samo w Spectrum + ? 

Andrzej Kubucki 
nl ZjednoczcniQ 147/8B 
H7-700 Torufi 

Niesiely. jesl lo zadaniem b trudnym Opisany sposob 
zastgpjenta komup'katow angielskioh w C 64 poiegat na 
przepisaniu calego mierpretera Basica z pamieci ROW do 
btnku RAM. przy zachowaniu ws^yst^ich adresbw (Com- 
modore posiada peine 64 KB pamieci RAM). W Spectrum 
lednak takie przeniesiente inlcprelera musialoby pociay- 
nac za sobg zmiane iego iokai>zac|i w przeslrzeni adreso 
vvej kompuiera (a me jest on relokowalny') i dodatkowo 
zmniejszenie obszaru pamreci dostepnego dla programow 
w Basicu Nie obeszlo by sie wiec bez duzego wkladu pra- 
cy Wobec faktu, ze pisac programy mozna rowniez z art 

giulskow^ywnyrni koniuniKaiami. uwaiam, £e eel (takKo- 

Iwiek bye moie Rtusztiy) nie jesi w tym wypadxj wart vvy- 
SHku 



Nlc widze zw<</zku mi$dzy j$zyfaem wysohego pozio- 
mu, asemb'erem i mikroprocesorem. Jak dziafa intt . , U 
jakiegos jezyka? Czy to lot jest program? Czym sie rczni 
od kompilatcw? Czy istnieje moz/iwoftc napisania progra- 
mu tlumaczacego program napisany w jednej wersji Basi- 
ca na mna wersie. lub np. z Fortranu nn Basic 9 

Andrzej Szelqg 
Trzebinio 

Ogolnie rzocz biorac, interesuja Par a programy, zwane 
translate rami — Mumaczace prograny zapisane w jednyiti 
Iezyku na programy w mr.ym jezyku programowama. 

Glownym zastosowaniem tyc^- progtamow jest umozli 
wienie uzylkownikowi kompuiera poslugiwan>e sie (ezyka 
mi sredmego i wysokiego poziomu W takim przypadku 
program w lym iezyku Humaczony jest na program w iezy- 
ku wewnetrznym procesora. Uzywane sg dwa podstawo- 
we lypy lakich translalordw: kompdator. kloty tlumaczy 
program zrodtowy w oalcsci przed jego wykonantem. oraz 
m:erpreter. w Kiorym podC7as wykonyv/aria Dtogramu 
zrodlowego kazda jego msirukcja )cst osobno tlumaczona 
na kod maszynowy. a nastepnie dw fragment kodu — wy 
konywany Zalcty i wady kazdego z rych ror.viazari byfy 
juz w „Ba|tkj rtyskuinwane, nie ma zalem celo ich Uitaj 
powtarzac. 

Mozliwe jest takze napisanie progranu ttumaczgccyc 
program w iednym jezyku wyzszego poziomu na program 
w mnyrn jgzyku wysokiego poziomu — zwlaszcza w przy- 
padku rozriycli dtalektbw tego samego jezyka. I oczywis- 
cie nic ma orzeszkod, aby np lego typu translator riwpch 
di^lekrow Pascsla byt naptsany rowniez w Pasoalu (a na- 
stepnie skompitowany). Programy tego typu sa szeroko 
stoscwonc. t3kze w mikroinformatyce. 

Martin 



^ KOMPUTERY 
PODBIJAJA PRZEMYSL 

Rozmowa z szefem Centrum Komputerowe- 
go Mlodziezowego Ruchu Kultury w Przemy- 
slu, Jerzym Gronostalskim. 

- Sfyszatem. ze w pana domu dizwi sie doslo- 
wn:e nie zamyka/a, /ako. ze kazdy Mo tylko ma cos 
do czynienia z kompulerami w Przeiryslu pizycho- 
dzi do pana i pracuie na pahskim sprzecie? 

- fak, to prawda. chcoaz teraz |est |akby spo- 
kojniej bo juz 1 wrzesnia ruszylo w pomieszcze 
niach Mlodzir:7owego Domu Kultury w Przernyslu 
naszo Cenlrum Kompulcrowe. hie znarvy to, ze 
moje rn^eszkanic me bedz.e nadal stato oiwo'rem 
dla wszystkich mitosnikow komputerow 

- Wasze p/any i yamierzenia ? 

— Oprocz nauki obslugi kornputefa i oudowy 
systemu komputerowogo encemy poprzez prezen- 
taqe budov/y prostych ptogramdw dojsc do two- 
rzema przez ticzostnikow za|§c wlasnych progra- 
rnovY. Oczywiscie naszym zadaniem jest otownie 
szer7enie eoukaqi nformatycznej wsrod rnlodzio 
zy. utatwienie jej dostepu do sprzetu intonnatycz- 
r.ego. gromadzenie i popularyzacja intormac|i doty 
KgcyCn mformatyki oraz jej zastosowania, a tak^e 
t«orzenie i eksploataqa ofogiamdw rmkrokorDpLh 
tcowych poivszechnego uzytkt:. 



Do tego niezbedny iest odpowiedrn sprzel 
oprogramowanie. Mamy |uz 5 komputerow Spec- 
trum Plus, dziewiec komputerow Atari 800 XL, je- 
Oen Atari 1 30 XE, czlery staqe dyskow do Atari i 
dwie drukarki 

rozniawial: Andrzej Ryczaj 



BEZ KOMPUTERA 



Rozmowa z Henrykiem Rakowsklm, nauczy- 
cielem matematyki w II LO im. W. Broniewskie- 
go w Koszalinie, opiekunem szkolnego kolka 
komputerowego. 

Czy tylko moda decydu/e. za komputery podbify 
serca i wnysty tytu tudzi? 

Na pn-wno sa lu dwa nurty. Pierwszy to rze- 
czywseie moda. pogoh za grami telewizyjnyrni. no 
i przy oka7]i — dla niektorych — sposob na zara- 
biame Ale iest tez drugi nurt. patrzenie na kompu- 
Jnr niejak na zabawke" 

— Hozumcm, ze wlasn:c Clatego powsiah wa- 
R7ek6tko .. 

— Istnieje od ubieglcgo roku. Poczalki byly 
dose smieszne. Mielisnylicznia, ktbry byl barcVc 
zdolny, lecz coraz gorzej radzit sobie z naukg. Oka- 
zalo S'e, 7e ma w domu kornpuler i jemu tylko po- 
swieca sv/oj czas Uczcn, nicstety, wyleciat ze 
szkoty. lecz ja zaprositom go na lekcje by pokazal. 
jak dz'ata 6w kornpuler No j potknqtem bakcy'a 



Dzieki uprzeimosci dyr. Wasiaka i pana Masznera z 
Zespolu Szkbl Samochodowych moglem poznac 
zasady dziatania tego sprzetu Zorganizowaleni 
kurs BASIC-a Spectrum Klawiature mielismy 
narysowang na kartce, co przynaimmei na tyle byto 
korzystne. ze zoslali najwytrwalsi. Ci, ktorych inle- 
■esowaly nie tylko gry 

— Zaraz. zaraz, kolko kompulerowe bez kom- 
puiera? 

— Dokladme. bez swoiego kornputera Jakos 
kombmowalismy Z poczgtku uczniowie przynosili 
pozyczony przez siebie sprzet, glownie Commo- 
dora 64 i Spectrum. Potem moglismy korzystac i 
gosonnosci Wyzszei Szkoly, Okregowego Przed- 
siebiorslwa Geodezyino-Kariograficznego. no I ga 
binelu, samochodbwki... Zrobinsmy zbiorke wsrod 
tych rodzicow. zwrbc hsmy s e do zakladbw pracy 
Towarzystwa Przyiaciol Prasy. Komiletu Antyalko- 
holowego. Moglismy ju? kupic dwa komputery, ale 
nie jestem lym zamteresowany, bo byiaby to jedy- 
nie zabaivka dla opiekuna kolka. Namawam Uyrek- 

do zamowienia sieci zlozonej z komputerow 
tLWHO — J UK' I OR. Mielibysmy w ten spesob wy 
posazenio dla Cwtdziestu ucznidw. 

— Jednak poki co. nadal bez swego sprzetu. . 

— Sgsiednie liceum ma otrzymac z Kuratoriun 
dziesiec Spectrum, stacje dyskow i drukarke. Gy- 
lektor szkoly obiecal, ze przygarme nas. Na razie 
zajmiemy si^ tylko teorig. Literalury jost juz coric 
cc. Mamy przedroki instrukeji do komputerow pro- 
dukowanych przez przed siebiorstwa zagraniczne w 
Polsce, mstiukcje zachodnich komputerow. „Ba|- 
tka". ..Korpulora". ,.iKS-a" Oczokujcmy teraz li- 
teratury do zajec z inforrnatyki 

rozmawial: Waldemar Cwieka 
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MIKROKOMPUTERY 
ZNAD SEKWANY 

Haslo „mikroKomputery" przywoluje 
nam na mysl firym Atari, Amstrad czy 
Commodore ale raczej nie Thomson. A ty- 
mczasem ten francuski koncern elektroni- 
czny produkujacy miedzy innymi kompu- 
tery profesjonalne nie zaniedbuje rowniez 
rynku mikrokomputerow osobistych I do- 
mowych, czego dowodem jest najnowsza 
oferta firmy obeimuiaca trzy typy mikro- 
komputerow: M06, T08 i T09. We wszyst- 
kich trzech zastosowano ulepszona wers- 
ie 8-bitowego mikroprocesora Motoroli 
6805, a mianowicie 6809E o wewnetrznej 
strukturze 16-bitowej, wiekszej szybkosci 
dziatania i bogatszei liscie rozkazow. Po- 
zostale cechy wspblne to: mozliwosc wy- 
boru 16 kolortiw z 4096 mozliwych, 8 try- 
bow pracy monitora w tym tryb 40 i 80-ko- 
lumnowy; rownolegty interface typu Cem- 
tronics dla drukarki, interface uniwersalny 
dla instrumentbw muzycznych, modemu. 
RS232 I myszki; wejscie typu ..cartridge 
dla programbw zapisanych w pamleci ROM. 
Wspolny jest rdwniez BASIC 1.0 Microsoft 
rezydujacy w wydzielonym obszarze wew- 
netrznej pamleci ROM, a instalowany w 
celu umozliwienia wykorzystania progra- 
mow z wczesnieiszych wersjl Thomsona: 
M05 w przypadku M06 i T07 dla T08 i T09. 

Pozostale dane techniczne mikrokom- 
puterow: 

M06: Pamiec RAM — 128KB, w tym 16KB 
pamieci ekranu i 112KB dostepnych dla 
uzytkownika z poziomu BASlC-a, dzieki 
rezyduiacemu w pamleci ROM BASIC 128 
Microsoft. Pamied ROM — 64KB z mozli- 
woscta rozszerzenia dla 128KB, zawieraja- 
ca ponadto potezny program obslugi 
ekranu. Wbudowany dwusciezkowy mag- 
netofon kasetowy z mozliwoscia pracy z 
predkoscia. 1200 i 2400 baudow. Kfawlatu- 
ra typu mechanicznego z 69 klawiszami w 
tym 5 funkcyjnych I jeden oznaczony „BA- 
SIC" do wprowadzania st6w kluczowych 
(podobnie jak w Spectrum). Wyiscie aku- 
styczne z gniazdem typu „cinch . Gniazdo 
dla pibra optycznego. 
T08: Pamiec RAM — 256 KB, w tym 16 KB 
pamieci ekranu i 236KB dostepnych dla 
uzytkownika z poziomu BASIC-a. Mozli- 
wosc przytaczenia dodatkowych 256KB 
RAM, co daje uzytkownikowi lacznle 
496KB! Pamiec ROM — 80KB, z mozliwos- 
cia dotgczenia dodatkowych 64KB. Pro- 
gramy rezyduja.ce w pamieci ROM: BASIC 
512 z DOS Microsoft, DOS z ikonami. pro- 
gram obstugi ekranu. Klawiatura proiesjo- 
nalna z 81 klawiszami, w tym 5 funkcyj- 
nych i wydzielone klawisze cyfrowe. Inter- 
face'y napedu dyskow 3,5 cala z mozliwo- 
scia podlaczenia drugiego napedu, mag- 
netofonu kasetowego. dodatkowei pamie- 
ci RAM 256KB. Gniazdo do podlaczenia 
pidra optycznego. Wyjscie akustvczne. 
T09: Pamiec RAM — 128KB, w tym 16KB 
pamieci ekranu i 112KB dostepnych dla 
uzytkownika z poziomu BASIC-a Mozli- 
wosc dolaczenia dodatkowych 64KB RAM 
jako dysku wirtualnego. Pamiec ROM — 
136KB z mozliwoscia rozszerzenia do 
200KB. Programy rezydujace w pamieci 
ROM: BASIC 128 z DOS Microsoft, DOS z 
ikonami, program obstugi ekranu, procesor 
tekstowy PARAGRAPH^ program bazy da- 
nych FICHES ET DOSSIERS. Wbudowany 
naped dyskow 3,5 cala z kontrolerem umo- 
zliwiajacym podlaczenie drugiego napedu. 
Klawiatura i sprzegi podobnie jak w T08 

Jezeli dodamy jeszcze mnogosc osprze- 
tu, programow fachowej literatury i perio- 
dykow ukierunkowanych na te typy mikro- 
komputerow, to pozostaje tylko siwierdzic, 
ze ambicje tworzenla francuskiej informaty- 
ki wtasnymi silami nie sg przesadzone. Udo- 
wadniaja to rowniez w mikroinformatyce. 

Wojciech Ziolek 
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Bierki 



Czesc Maluchy! 

Gra w bierkTj&t stara jak 
swiat. Zasada jest prosta: gr.a- 
jqcy biorq na przemian przed- 
mioty z jednej kupki. Trzeba 
zabrac zawsze co najmniej je- 
den przedmiot. Maksymalna li- 
czba jednoczesnie zabieranych 
przedmiotow zalezy od umowy. 
Wygrywa ten, kto wezmie osta- 
tni przedmiot. 

Sprobujmy nauczyc komputer gry w bierki, 
ale w nieco trudniejszej wers|i. Roztozmy 12 
patyczkow na trzy kupki. W pierwszej kupce 
niech bedzie 5 patyczkow, w drugiej — 4, a w 
trzeciej trzy. W naszej grze mozna wziac jed- 
noczesnie dowolna liczbe patyczkow, ale tyl- 
ko z jednej kupki. Oczywiscie za kazdym ra- 
zem trzeba wziac choc jedna Kto wezmie 
ostatni patyczek (lub kilka ostatnich) wygry- 
wa. 

Popatrzmy na schemat blokowy naszego 
programu Na poczatek — jak zwykle — 
okreslamy wartosci zmiennych i deklarujemy 
tablice (10-50). Tym razem potrzebna nam 
bedzie tylko jedna tablica (jednowymiarowa), 
w ktorej zapamietywac bedziemy ilosci paty- 
czkow w poszczegblnych kupkach Nazwijmy 
|a „kupka" 

Pierwsze pytanie programu brzmi: „Kto za- 
czyna 9 Ty czy ja?" (100-140). W zaleznosci 
od odpowiedzi, zmienna-wskaznik ..ruch'' 
przyjmie wartosc 1 lub -1. W tym momencie 
zaczyna sie petla wlasciwego programu gry. 
Naipierw komputer sprawdza, czy przypad 
kiem gra nie zostata juz skoriczcna — wszys- 
tkie kupki puste (200) jesli tak to skacze do li- 
nii 900 i komunikuje o wyniku rozgrywki. Jesli 
jednak choc jeden patyczek nie zostat zabra- 
ny, komputer rysuje kupki na ekranie (300 
380). zmienia wartosc wskaznika „ruch" na 
przeciwna (400) i w zaleznosci od jego warto- 
sci skacze do podprogramow ruchu kompu- 
tera lub gracza. Po wykonaniu ruchu (przez 
gracza czy komputer) program wraca do llnfi 
200 i petla zaczyna wykonywac sie ponow- 
nie. 

Najciekawszym fragmentem programu iest 
oczywiscie wykonywanie ruchu przez kom- 
puter Musimy go nauczyc, by robil lo senso- 
wnie. Naipierw |ednak sami poznajmy prawi- 
dtowa strategie gry. 

Zaczmimy od korica. Zastanowmy sie, co 
sie slanie gdy po naszym ruchu pozoslang 
tylko dwie kupki o rowne] ilosci patyczkow 
Wyslarczy w takim przypadku brae dokladnie 



tyle samo patyczkow co przeciwnik (oczywis- 
cie z drugiej kupki), a ostatni zawsze bedzie 
nasz. \ 

Mamy wiec juz jedna sytuacje prowadzaca 
do wygranej. Pomyslmy dalej. Jesli fte jednej 
; b^da trzy patyczki, na innej dwa, a na 
ostatnie^WM^j Jakikolwiek ruch wykona 
przeciwnik, zawsT^a^emy doprowadzift, do 
dwoch rownych kupek. SpT?N»*jgie sami 

Sprobujmy teraz przekazac nasza wied 
komputerowi. Jak jednak powiedziec mu, z< 
jesli iedna z kupek... a inna... to zr6b to i to. 
Dla niego nie istnieje jedna z kupek, ale kon- 
kretna, pierwsza, druga lub trzecia, Zastosuj- 
my wiec trzy petle (500-540), More wyczer- 
pia wszystkie mozliwe ustawienia kupek i 
wtedy juz kolejnosc nie bedzie miata zadne- 
go znaczenia. 
A teraz nasze rady: 

Rada 1 (imia 550) — jesli pierwsza kupka 
jest rowna i druga takze rowna jest zero to 
zabierz wszystkie patyczki z trzeciej kupki. 

Rada 2 (linia 560) — jesli pierwsza kupka 
jest rowna drugiej i pierwsza (a tym samym 
druga) nie jest pusta i dodatkowo trzecia kup- 
ka nie jest pusta, to zabierz wszystkie patycz- 
ki z trzeciej kupki. 




inicjalizacja 
18-58 



->/ kto zaczyna? / 
/ 186-148 / 



l et rucli:-! 



t / koniec gry? \ 
— \ 200 / 



/ rysowanie kupek / 

/ 380-386 / 



let ruGh=ruch*(-l) 
486 



.t / rucl=l?N 
S 410 / 



I" 



ruch konputera 
560-710 



->/ ruch gracza / 
/ 880-860 / 



/ koniec gry 7 
/ 908-910 / 
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Rada 3 (linia 570) — jesli pierwsza kupka 
jest pusta i druga kupka jest wieksza niz trze- 
cia, to pozostaw na kupce drugiej lyle patycz- 
kbw. ile jest na trzeciej. 

Rada 4 (lima 580) — jesli na pierwszei kup- 
ce jest jeden patycTSl^ia drugiej sgtrzv 
tyczki i na trzeciej sa w^8«Lm^i«^8!yczki, 
to pozostawnatfj0*^^ffpceN|ja>atyczki. 

Rada^1fflab90) — jesli na pierl^zfij kup- 
ce jest jeden patyczek i na drugiej sa tr 
tyczki i na trzeciej sa wiecej niz dwa patyczP 
to pozostaw na trzecie| kupce dwa patyczki 

Rada 6 (linia 600) — jesli na pierwszei kup- 
ce sa trzy patyczki i na drugiej sa dwa patycz- 
ki i na trzeciej jest wiecei niz jeden patyczek, 
to pozostaw na trzeciej kupce jeden paty- 
czek. 

Oczywiscie moze sie zdarzyc — szczegol- 
nie na poczatku gry — ze komputer nie be- 
dzie mogl skorzystac z zadnei z naszych rad 
Po prostu zaden z tych warunkdw nie bedzie 
spetniony. Wbwczas wykonuje ruch losowo 
(650 690). Zmienna-wskaznik „zmiana" po- 
trzebna jest do przechowywania intormacji o 
tym, czy komputer znalazt prawidtowy ruch 
(zmiana = 1). czy ten nie znalazt i trzeba lo- 
sowac (zmiana = 0). 



Nasz komputer bedzie wiec gral niezle, ale 
nie genialnie, poniewaz program nie przewi- 
duje wszystkich mozliwych przyc 
widtowych ruchow^Mgp«tfW?^ch nie zdra- 
dz?. Sajti&00l^^5m\ dojsc do petnego roz- 
Tnia i przyslijcie sposob takiego uzupet- 
nienia programu, aby byl on nieomylny Na 
autorow najciekawszych listow czekaja na- 
grody! I jeszcze |edno pytanie: Jak myslicie, 
kto ma wieksza szanse na wygrana, pierwszy 
^czy drugi gracz? 

/ogram moze bye uruchomiony na kaz- 
dymiitoputerze Amstrad/Schneider, Com- 
modore^S^C 20 nie wymagaia zadnych 
zmian Dla inn^bl komputerdw nalezy zmo- 
dyfikowac linie 65C 
Spectrum: 

650 LET i = INT (RND*3)- 
670 LET j= INT (RND*2) + 1 
Meritum i Atari: 

650 LET I -INT (RND (0)*3) + 1 
670 LET J = INT (RND (0)*2) + 1 
i dodatkowa linia dla Meritum: 
60 RANDOM 



Czekam na wasze listy. 



Romek 



1 REM UltltltltM BIERKI tlttttHttltt 


kupka(x)O0 AND kupkalzlOO 


9 REH Ittllltl inicjilizacjl tlltlltt 


THEN LET kupka(z>=0 


10 DIH kupka<3) 


: LET ziiana-1 


20 LET kupka(i)=J 


570 IF kupka (x)=0 AND kupka (y)> 


30 LET kupka<2)=4 


kupka(z) THEN LET kupka fy) = 


40 LET fcupka(3>=5 


kupkilzh LET 2iiini*l 


50 LET ruch=l 


580 IF kupka <x 1=1 AND kupka (y >=2 


99 REH tutlim kto zaczyna? UtIUlM 


AND kupka (z)>3 THEN LET 


100 PRINT 'Kto zaczvni?' 


kupka (z ) =3: LET zuana-I 


110 PRINT 'Ty czy ii - (t/i)?' 


590 IF kupka(x)=l AND kupka(y)=3 


120 INPUT odpt 


AND kupka(z)>2 THEN LET 


130 IF odplO'f AND odplO'j* THEN BOTO 


kupki(z>=2: LET ziiana=l 


120 


600 IF kupka (x 1=3 AND kupka (y 1=2 


140 IF odpM'j" THEN LET ruch=-l 


AND kupkalzDl THEN LET 


199 REH milll czy koniec gry? tfttftt 


kupka<z)=l: LET ziianaM 


200 IF kupki(l)*0 AND kupk»(2)*0 AND 


610 NEXT z 


kupka(3)=0 THEN 60TQ 900 


620 NEXT y 


299 REH Mill rysoHanii patyczkoN ttttt 


630 NEXT x 


300 FOR i=l TO 3 


640 IF zaianaM THEN 60T0 700 


310 FOR j=l TO kupkatil 


650 LET i=INT(RND(l> 131+1 


320 PRINT "I'j 


660 IF kupka(i)=0 THEN GOTO 640 


330 NEXT j 


670 LET j=INT(RNDUH2)+l 


340 FOR j=l TO 7-kupka(i) 


680 LET kupka(i)=kupkali)-, 


350 PRINT " 


690 IF kupkaliXO THEN LET kupka(i)-0 


360 ' NEXT j 


700 LET z«ana=0 


370 NEXT i 


710 60T0 200 


380 PRINT 


799 REH ttltttm ruch oracza Uttilttl 


399 REH tmtttti czyj ruch? tMMtttll 


300 PRINT "Ktora kupka?' 


400 LET ruch=rucht(-l) 


810 INPUT i 


410 IF ruch=l THEN 60T0 800 


320 PRINT 'He patvezko*?' 


420 PRINT "Hoj ruch:' 


830 INPUT p 


499 REH Himt ruch koiputera IHMH 


840 IF iOl AND i<>2 AND i<>3 OR p<l OR 


500 FOR «»1 TO 3 


pOINT(p) OR kupkatiXp THEN PRINT ' 


510 FOR y=l TO 3 


Oszuku,esz! ! IVGDTO 810 


520 IF v=x THEN GOTO 620 


350 LET kupka(i)=kupka(i)-p 


530 FOR z=l TO 3 


860 SOTO 200 


540 IF z=x OR z=v THEN 60T0 610 


899 REH imtmt komec gry ttttlttii 


550 IF kupka(x)=0 AND kupkaiy)=0 


900 IF ruch=l THEN PRINT "Nygrales!": 


THEN LET kupka(z)=0: 


END 


LET z»i ana=l 


910 PRINT "Ja nvgralei!": END 


560 IF kupka(x)=kupka(v) AND 
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przedzial roboczy. Tu znajduja si? glowne urzg- 
dzenia stacji, stanowisko sterownicze, miejsce 
pracy zalogi. wypoczynku, spozywania posil- 
kow i cwiczen gimnastycznych. W przedziale 
roboczym znajduja si? tez indywidualne kajuty. 
Jest to nowosc na stacjach kosmicznych. Kaju- 
ty sa oddzielone od przedzialu dzwiekoszczel- 
nymi zaslonami. W kazdym takim ..pokoiku" 
jest iluminator, odchylane krzeselko, lustro. 
miesjee na spiwor Ta mozliwosc czasowego 
chocby odizolowania sie od kolegow z zalogi 
jest podobno podczas dlugotrwalych lotow ba- 
rd zo potrzebna! 

Za przedzialem roboczym znajdUje sie prze- 
dziat aefregatowy. Umieszczone tu urzadzenia 
napedowe (2 silniki „marszowe" o ciagu 300 kg 
kazdy i 32 silniczki systemu orientacji stacji o 
ciagu 14 kg kazdy). zbiorniki z pah worn i balony 
z gazem. Przez srodek tego przedzialu przebie- 
ga komora posrednia. przez k'bra kosmonauci 
moga. przechodzic z przedziau roboczego do 
statku transportowego. Na jej koncu umiesz- 
czono szosty w?zet cumowniczy. 

..Mir" jest stacja. na ktorej maksymalnie zau- 
tomatyzowano procesy sterowania ruchem. 
praca systemow pokladowych i aparatliry po- 
miarowej. Gtowna zaleta stacji jest jej 
o 



MODULOWOSC 



Dzieki temu w radzieckich stoczniach kosmi- 
cznych moZna bedzie budowac samodzielne 
moduly o dowolne) praktycznie konstrukeji. 
masie i wymiarach. Takim modulem moze bye 
kosmiczne obserwatorium astronomiczne. 
oranzena. wydzial produkcji polprzewodnikow. 
laboratorium biologiczne do produkc|i super- 
czystych preparalow farmaceutycznych i wiele 
innych Moduly moga na stale wchodzic w 
sklad stacji albo tez odbywac autonomiczny lot 
w jej poblizu Program pracy modutu autonomi- 
cznego beda opracowywac sami kosmonauci 
Po wykonaniu programu modul powracal be- 
dzie w sklad stacji. Najistolniejsze jest to. Ze 
stacje modulowe moga bye dlugowieczne. jako 
ze kazdy przestarzaly czlon mozna wymienic 
na inny. odpowiadajacy nowym wymogom 
nauki i techniki. 

„MAJAKI"2AG0SP0DAR0WUJA 



Pierwszymi mieszkancami tego pierwszego 
orbitalnego M-4 byli rekordzisci swiata w dlu- 
gotrwalosci lotu kosmicznego — Leonid Kizim 
i Wiktor Solowjow 15 marca ub.r. ich Sojuz- 
-T15" polaczyl si? ze stacja,. Po sprawdzeniu 
szczelnosci polaczenia zaloga (nadano jej 
kryptonim ..Majaki") przeszla do pomieszczen 
stacji. Zasiedliny „Mira" staly si? taktem. 

., Majaki" wrocily na Ziemi? po czterech mie- 
siatach — 16 lipca ub.r. W miedzyczasie „od- 
wiedzili" krazaca w dalszym ciagu na orbrcie 
stacj? „Salut-7", przyj?li dostarczone dwoma 
statkami transportowymi na stacj? „Mir" 5 ton 
tadunkow z Ziemi, dwukrotnie wychodzjji w 
otwarta przestrzen kosmlczna, gdzie przeby- 
wali w sumle przez kilkadziesiat godzin. prze- 
prowadzili okoto 170 eksperymentow nauko- 
wych-technologicznych. geofizycznych, ilp. 
...Orbitalne laboratorium naukowe z prawflzi 
wegozdarzenia, bedace podsiawa do szeroklc 
go rozwini?cia dalszych badan Kosmosu.'rOZ 
poczeto normalna prace. 



Waldcmar Si 
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Zanim polecimy do dale- 
kich planet i gwiazd mu- 
simy dobrze poznac Zie- 
mie r najblizszq przestrzeh 
kosmiczn$. Dlatego gtow- 
ny obecnie kierunek roz- 
woju kosmonautyki to sta- 
cje orbitalne z dtugotrwa- 
tymi zatogami. 

Taka wlasnie stacje orbitalna z prawdziwego 
zdarzenia — kt6ra rozbudowujac si? o nowe 
moduly stanie sie w przyszlosci pierwszym 




ANKIETA PERSONALNA 

imie: „Mir" — co po rosyjsku oznacza 
„Swiat" ale moze rowniei' znaczyc „Pok6j". 

Miejsce urodzenia: kosmodrom „Bajko- 
nur'', 20 lutego 1986 roku. 

Wzrost: 13,13 metra. w tym dlugosc prze- 
dzialu roboczego — 7,62 m, a jego najwieksza 
srednica — 4,2 m. 

Ogolna masa: 21 ton. 



wlelozadaniowego, funkcjonujacego stale orbi- 
tal nego zespolu zatogowego. 

W stosunku do stacji poprzedniej generacj 
(„Salut-7") zwiQkszono moc systemu energe- 
tycznego, stworzono bardziej komfortowe wa- 
runki pracy i odpoczynku kosmonautbw, zain- 
stalowano nowe oprzyrzadowanie. 

Konstrukcyjnie „Mir" sktada sie z trzech her- 



do rdwnika pod katem 51,6 stopnia. 

Apetyt dopisuje: zasilana jest z dwoch ba- 
terii stonecznych o ogolnej powierzchni prawie 
80 metrow kwadratowych. Z paneli tych lado- 
wana jest bateria akumulatorow, bezposrednio 
dostarczajacych do sieci pokladowej stale na- 
piecie 28,5 V. Sklad powietrza w pomieszcze- 
niach stacji taki Sam jak na Ziemi. cisnienie — 1 
atmosfera. Temperatura regulowana w prze- 
dziale od 18 do 28 stopnl Celsjusza. 

Wyksztalcenie: komputer pokladowy. 
„Mir to 

STACJA TRZECIEJ GENERACJI 



czego i posredniego) i jednego przedzialu r 
hermetycznego (agregatowego). 

Przedzial przejsciowy, mieszczacy si? w 
przedniej czesci stacji, to powtoka kulista prze- 
chodzaca w scicty stozek. Na powierzchni czo- 
towej czesci stozkowej, na osi podluinej stacji, 
umieszczono gtowny weze) cumowniczy. Pro- 
stopadle do niego na obwodzie powtoki kulistej 
umieszczono jeszcze 4 wezty cumownicze. 
Dzieki temu do przedzialu przejsciowego moz- 
na przylaczyc piec aparatdw. Statki transporto- 
we i moduly beda cumowane do wezla glowne- 
go. Nastppnic specjalne manipulatory przesta- 
wia modut do wolrrego wezla bocznago. 
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